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Ya estamos en la recta final hacia el año 2000. | 
Hace] años que iniciamos esta revista, la verdad no nos | 
preocupábamos en pensar cómo serían los videojuegos en el 
año 2000, nuestras preocupaciones iban a mediano plazo por los juegos 
que saldrían en uno o dos años más adelante. Tal vez si en aquel 
entonces, hubiéramos tratado de adivinar cómo serían los videojuegos, 
algunos hubiéramos apostado que ya existían juegos en hologramas 
fuera de televisores o que ya estaría accesible la “realidad virtual” con 
goggles y guantes para explorar mundos diseñados en computadoras. 


Lo cierto es que la evolución nos ha ido sorprendiendo paso a 
paso y aunque los avances tecnológicos son ya una realidad, no son 
todavía accesibles al público en general. Ahora que estamos frente al 
año 2000 nos ponemos a pensar en las palabras de Hiroshi Yamauchi en 
noviembre de 1998 cuando decía que los viedojuegos deben cambiar de 
rumbo, y que no era cuestión de aumentar megas y mejorar gráficas 
pues lo único que esto lograría sería tomar una mayor inercia, mayor 
velocidad que irremediablemente haría que el mercado de videojuegos 
se impactara con mayor fuerza, tarde o temprano, contra un gran muro. 
Yamauchi hablaba de fortalecer la verdadera esencia del viedojuego que 
es la diversión y el entretenimiento. 


¿Tú cómo ves a los videojuegos en el futuro a2 6 a5 años? 
Escríbenos, haremos un muy interesante tema del mes, pero más 
interesante será leerlo dentro de 2 6 5 años. 


> 
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¡Hola! primero que nada 
¡Feliz Aniversario!, su revista 
está cada vez mejor (y más 
cara), ya está el saludo, aho- 

ra los comentarios: Sobre 

lo del aumento de precio de la 


revista yo pienso que también le | 
deberían de aumentar las páginas. | 


Rafael Aviña 
México, D.F 


¿Qué tal amigos de Club Ninten- 
do? Les escribo para decirles que 
está muy bien la revista. Es la me- 


jor y por eso ha durado o preva- | 


lecido en el tiempo.Al ir a la tien- 


da este viernes, noté que habían 


subido el precio de la revista... pe- 
ro quiero decirles que vale la pe- 
na, desde mucho tiempo han 
aguantado un precio y ya era jus- 
to que lo aumentaran. Vale la pe- 
na, porque es una revista que con- 
tiene de todo y además está he- 
cha con mucha calidad. Es por eso 
que quiero felicitarlos por tal 
cambio y el que le hicieron a toda 
la revista. 


Marisol Mier Herrera 
Monterrey, Nuevo León 


¡Hola amigos de Club Nintendo!, 
les están quedando bien los cam- 
bios en nuestra revista, pero les 
faltó algo... ¡que le pongan más pá- 
ginas!, en lugar de 88 pónganle 
100, así les sobra espacio para 
ampliar las secciones y espero 
que sí lo hagan. 


lus ea Gabrera M 


México, D.F 


Pues sí, después de aguantar ; 


precio de nuestra publicación, 
nos vimos en la penosa necesi- 
dad de aumentar el precio de 
la revista. Sin embargo no todo 
es malo, pues como segura- 
mente ya te diste cuenta, este 
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: ejemplar cuenta con 8 páginas 
: más de las que teníamos. Esto : 
: no es más cue una muestra de 
: que todos estamos trabajando 
: en conjunto para ofrecerte a ti : 
: y a los demás lectores, la revista : 
: que quieren. 


MM 


José Jo ÚS Cñbrares 
Cd. Lerdo, Durango 


: Aún con el aumento de páginas : 
: que se ha mencionado en esta : 
por un muy buen tiempo el : sección, es bastante difícil para : 
: nosostros poner el póster men- ; 
: sual, pues existe mucha infor- : 
mación que se queda de un nú- : 
: mero para otro (el aumento de : 
: páginas nos cayó muy bien, de- 
: berías ver cuánto material no : 
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E 
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hemos publicado de unos 
meses para acá). Por 
cierto, vamos a aprove- 
char esta onda de los 
“cambios” en Clubnin 
para volver a un formato de 
póster que tuvo buena acepta- 
ción hace tiempo que lo pusi- 
mos en marcha; esperemos que 
te guste, pues es todo un pro- 
yecto de un año. 
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Estimados amigos (aunque no los 
conozco) de Club Nintendo, les 
quiero hacer unas cuantas pre- 
guntas: 

¿Qué cartuchos se esperan para 
el GB Color?, Cuando salga a la 
venta el GB Color, ¿vendrá incluí- 
do un cartucho, cable link, adapta- 
dor AC y audífonos? y El Game 
Boy Light ¿llegará a nuestro con- 
tinente? 


Cesar Arturo Cortez 


San Fernando, Tamaulipas 


Para el Game Boy Color se es- 


: : pera una buena cantidad de 
; Algo que no entiendo es: ¡¿Por qué : títulos (de hecho, en este nú- 
: se empeñan en seguir publicando : 
: el póster bimestralmente?! Sí ya sé : 
lo que van a contestar:es que hay : 
: mucha información que... bla, bla, : 
¡ bla.” pues ni modo: “¡El póster es : 
: el póster!” y creo que jamás se de- 
be suprimir, además estoy seguro : 
: que no soy el único que les pide 
: eso. 


mero estamos analizando 3 de 
ellos: Tetris DX, Pocket Bom- 
berman y Game and Watch 
Gallery 2), entre los más resca- 
tables podemos mencionar 


: Mortal Kombat 4, Pitfall, Bugs 


Bunny Crazy Castle 3, Elmo 


: ABC, Las Vegas Cool Hand, 


Hexcite, Shadowgate Classics, 
Blitz. De los cuales estaremos 
hablando en siguientes ejem- 


: plares de la revista. 
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A A del Game Boy Color es precisa- : ; publicarlo en la revista en cuanto 
EM mente el Game Boy Color y sus ; : sepan. 
Ñ y Ñ e as 
í baterías, tal y como se vende el : 
.. y E 
A Game Boy Pocket. Ahora es to- : Manuel G. Banda García 
m2 do un hecho que el Game Boy : Zapopan, Jalisco 
E Light no llegará a nuestro conti- ; 
MÁ nente. Es una lástima, pues a: Pues nuestra respuesta no es: 
a : 
m nosotros nos parece un muy ; “No sabemos”, más bien es: “No 
ES buen sistema. ¿lo había venido haciendo, sin  €Xiste”. Este código ha sido un 
" o | : | dolor de cab 
a : embargo y por extraño que pa- ; Constante dolor de cabeza para 
El : rezca, las ventas que ellos te-. la gente de Nintendo, pues se 
a, Para mí es muy triste ver cómo to- ¿ nían estimadas no fueron las ; trata de un truco falso que dió 
al dos hacemos hasta lo imposible : que esperaban y el SNES y sus : UNA revista para un concurso un 
E Por tratar de que el legendario : juegos todavía se vendieron bas- : tanto raro, pero que al parecer 
a SNES no muera; para todos los : tante a lo largo del año ante- ; NO Se pusieron a pensar en las 
j "¿2 que crecimos con el NES y SNES : rior, y para la temporada navi- : consecuencias que esto traería. 
mm recordamos que son sistemas má- : deña que acaba de terminar, : Así que para simplificar: Tal tru- 
A gicos, por todas las horas de diver- : también se esperaba una buena ; “O NO existe. 
ÓN sión que nos dieron. Tal vez por : venta de este sistema. Nosotros : $ 
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eso, yo particularmente decida a 
hacerles ver a ustedes que ya es 
justo que dejemos al SNES descan- 
sar en paz; así como en su tiempo 
lo hicimos con el NES. Se los digo 
porque después de más de 2 años, 
todavía se sigue promocionando al 
SNES y eso como que es una falta 
de respeto hacia él. Deberíamos 


per Máquina que fue y ya no co- 
mercializarlo ni nada por el estilo 
Se preguntarán: “este cuate está 


cho cuando mis cuñados y mis pri 
mos me dicen:“ese es un juego ob- 
soleto, inservible” y demás cosas 
que ellos por no crecer con él, 
pues no le tienen respeto y ni qué 
decir del NES. 


Víctor Hugo Robles 
Oaxaca, Oaxaca 


Pues sí, se trata de un tema bas- 
una buena cantidad de puntos 
de vista. Primero que nada, de- 


bemos decirte que NOA había 


en SNES desde hace ya bastan- 


$. MMM E e: 


: en la revista, compartimos algu- : 


¿ nos de los puntos de vista que tú ' Estaba por mandarles el sobre con 


: expresas, sin embargo y por: 
: cuestiones como las que acaba- : cuando en la revista de noviembre 


: mos de mencionar, es muy im-: salieron en el póster todos los per- 


: portante que sigamos hablando : SONajes de Pokémon, así que pron- 


: de juegos para el SNES. Obvia- : to recibirán el estereograma de ca- 


: mente no tanto como novedad, da uno de ellos, de uno por uno. 
: pues de un año para acá, sólo : 
dejarlo morir en paz, como la Su- : 
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: Según me dijeron hay un cheat de : 


: GoldenEye que sirve para sacar a ¿ La verdad me decepcionaron con 


: todos los Bonds de todas las pelí- : 


decidido dejar de comercializar culas del agente 007 y que se llama : 


¿ ALL BONDS, ¿saben cómo sacar- 
: iban a hablar de NFL Quarterback 


: lo?, si su respuesta es: “no”, la mía : 


4 MAN. a 


ha salido un juego al que po-: Fuugenro 


: dríamos considerar como "nue- : 
vo" (Frogger) y todos los demás : 
¿han sido relanzamientos, sino : 


loco”, pero a mí me molesta mu- : más bien como para aclarar al- : 


gunas dudas que a los lectores ; jados. Esperamos los demás Po- 


: les puedan surgir en sus juegos. : kémons. 
¡Lo que podemos hacer los vi-: 
: deojugadores más viejos, es en- 
: tonces mostrarles a las nuevas d 
: generaciones, juegos divertidos : 
d y muy padres que salieron para : 
¡el SNES, demostrándoles que 
: muchas veces en un videojuego, : 
¿lo importante no sólo son los : 


¿ gráficos... 
tante complejo, sobre todo si: 
tomamos en cuenta que tiene : 


los estereogramas de Pikachu, 


Cismenos Hervanosz. 


Irapuato, Guanajuato 


¡Vaya! Muy buen trabajo, to- 


: mando en cuenta que son dibu- 


la sección de nuestra portada, por- 


: que compré la revista de Septiem- 


bre emocionado pues pensé que 


E 


aa ICAC ACA A A am 


Se 


Club '99 y no. Sólo hablaron del 
juego muy poco y no como antes 


despido preguntando, si están re- 
gresando algunas secciones viejas, 
regresará la sección de: ¿Sí y No? 


Erik Gerardo Ríos 
México, D.F 


"experimentos" sobre los cam- 
bios que hicimos en el formato, 
en un par números mandamos 


juego no esté mencion:«.do, pero 
definitivamente eso no funcio- 
nó, así que eso ya no lo vere- 
mos. Sobre lo de tu pregunta de 
si regresará la sección de sí y no, 
la respuesta es sencilla: NO. 

M 


¿Qué les pasa mis chavos? Yo sé 


torial dice 8 años. 

Juan Carlos Castellanos 
Ecatepec, Edo. de México 
que, aunque en diciembre cum- 


do nuestro año número 8 (checa 


viviendo nuestro año 8, como un 
recién nacido está viviendo su 


drán problemas el año 2,000 


nes de 2 dígitos 99,00, etc. y la 
tercera es que... bueno... pues la 
regamos. 
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que hacían un análisis. Bueno me ¿ 


Dentro de algunos de nuestros 


la portada sin importar que el : 


Hay 3 razones. La primera es: 
i constante ataque a los videojue- ' 
gos? Es muy exagerado ¿no lo : 
¿ creen? Siempre ha sido así, no creo : 
: que causen violencia ni retraso : 
la violencia : 
siempre ha existido con el hombre : 
¿y si no fuera así entonces: ¿Hittler : 
: ya tenía videojuegos? o los mongo- : 
les ya jugaban Mortal Kombat se- : 
guramente y por eso se volvieron : 
i tan violentos. Estoy de acuerdo 
que todo exceso es malo, pero el 
: videojuego por favor, no es una: 
: droga. Sí hay que atender otras co- 
i sas como la escuela, el trabajo, la ' 
: familia pero no creo que jugar un 


plimos 7 años, estamos inician- : 
los lomos de la revista. Este nú- : 


mero ya dice Año 8. Realmente ' 
queríamos decir que ya estamos : 


primer año. La segunda razón : 
es que las computadoras ten- : 


con aquello de las terminacio- ' 


: ¿Por qué no tomarán en cuenta en 
: los juegos de EA SPORTS, ejemplo: : 
FIFA: RTWC98, a la liga de Méxi- 
: co?, yo pienso que es mejor que la : 
: liga de Malasia ¿no creen? E 


Mario Alberto Ramos Rojas 
Aguascalientes, Aguascalientes 


: Es una muy buena pregunta que 
de hecho le hemos hecho a al- : 
: gunas de las personas que cono- : 
: cemos de EA, pero nadie nos ha E 
i dado una respuesta de la que : 
: estén seguros al 100%, lo cual es E 
: bastante extraño tomando en; 
cuenta que la gente de EA está : 
: muy consciente de lo importan- : 
: te que es el mercado Latinoa- : 
i mericano para ellos. En fin, lo : 
: peor del caso es que ahora, en 
: FIFA 99 olvidaron incluir de nue- : 
va cuenta la liga de México... : 
: pero ya no está la de Malasia. 
que cuando eres videojugador el : 
tiempo se pasa volando, pero eso : 
de que se les vaya todo un año... Lo : 
digo porque en la portada de di- : 
ciembre, que por cierto se ve pa- 
drísima con el color dorado, dicen 
que cumplieron 7 años y en el edi- : 


¡Hola! ¿Cuál es su opinión sobre el 


mental como dicen, 
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: ¿Cuál es el software que utilizan los 
: : programadores (antes y después 
|: del N64) para crear los juegos y si 
E están disponibles en 
: en la red? 


: Pues las herramientas o el Soft- 
: ware que usan los programado- 
res para producir los juegos para 
: el N64 las distribuye Nintendo, o 
: cuando tienen el personal indi- 
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poco por las tardes o cuando ten- 
gamos ganas o tiempo afecte nues- 
tra salud y nuestros juicios. 


Jesús Santillán 
México, D.R 


: Pues así es, la violencia es una 
: condición humana que tenemos 
: por 


“instinto”. Desafortunada- 
mente, cuando alguien que co- 
noce del tema y oye hablar a los 

“reporteros”, se puede dar cuen- 
ta fácilmente de la falta de pro- 
fundidad que tienen al tocar un 


tema y muchos puntos que sólo 


son vistos “a la ligera”. Los ata- 
ques a los videojuegos no es algo 
nuevo... y todo indica que los se- 
guiremos oyendo por bastante 


: tiempo. 
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"shareware" 


José Montoya 
Monterrey, Nuevo León 


cado, hasta las mismas compa- 
ñías pueden desarrollar su pro- 
pio Software para aprovechar 
las ventajas del sistema. Toda es- 
ta información es estrictamente 
confidencial y por lo tanto es 
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bolo que puedas encontrar : 
herramientas de Nintendo para : 
programar juegos en la red en ; 


forma de "Shareware". Sin em- 
bargo y como debes de saber, el 
lenguaje C es una buena forma 


de programar para que prácti- : 
camente cualquier máquina te : 


entienda. 
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Hola amigos de la revista Club 
Nintendo, los felicito por la revista 


y quisiera preguntarles ¿cuándo 


una compañía hará un juego de te- 
nis para el N64? 


Cody F Smith 
Quito, Ecuador 


Pues sí existe un juego de Tenis : 
se llama Let's : 


para el N64, 
Smash y es de la compañía 
Hudson Soft. Sin embargo es 
muy probable que no lo veamos 
en nuestro continente, pues no 
hay ninguna compañía que se 
haya interesado por él, según 
nos han comentado nuestros 
contactos en Hudson Soft. 
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país y en otros, por supuesto.) a lo 


levisión, etc. Mi pregunta es ¿hay al- 
gún reconocimiento a lo mejor de 
los videojuegos? Ya saben, algo así 
como mejor historia, mejor soni- 


fluencias y por lo menos organizar 
algo así ¿no? 


Cristopher Olivares 


"Peleas", "Carreras", RPG", 


"Deportes" y 
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Ninja 64 y sorpresa al poner el 


Jorae Gac ta Duran 


Tepic, Nayarit 


: del cartucho, como la que está 
: en juegos como Super Mario 64 
ó GoldenEye 007, para así aba- 
: ratar costos por los chips de me- 
: moria usados (según ellos). Así 
: muchas compañías deciden me- 
: jor usar el Controller Pak como 
: método de almacenamiento de 
: ' : datos. Checa la sección: “Qué 
: En ambos casos es relativamen- : 
: te nuevo este tipo de premiacio- : 
: nes, pues antes no había alguien 
¡ que se aventurara a organizar- 
las. En el caso de EU quien se : 
: encarga de estas premiaciones : 
: es la ISDA (Interactive Software : 
: Distribuitor Asociation) y tienen : 
: diversas categorías como: "Mé: : 
rito al Desarrollo", "Gráficos", 
: "Diseño", "Acción", "Aventura", ; 
: (tabique). ¿Cuántos Final Fantasy 
por supuesto el ' 
: juego del año. Estos premios se : 
: entregan en el marco del E3 y 
: en el pasado E3 el ganador al : 
: premio del juego del año fue : 
: GoldenEye 007. En el caso de : 
: Japón, recientemente muchas : 
de las revistas de videojuegos de 
: aquel país se han organizado : 
: para hacer una premiación de : 
: ese estilo. 
¡Hola cuates del envidiable traba- : 
jo! Cada año se entregan premios 
a lo mejor del cine (en nuestro 


hay dentro de...” de este mes, 
para que obtengas más infor- 


: mación sobre el Controller y de 


paso el Rumble Pak. 
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Les tengo un par de preguntas: 


; ¿Los juegos viejitos de Game Boy 


serán compatibles con el GB Co- 


¿lor? ¿Y los del GB Color serán 


compatibles con el GB Clásico? 


hay para Game Boy en este conti- 
nente? los quiero todos. ¿Me po- 


: drían dar una lista de juegos RPG y 


de aventuras tipo Zelda (de esos 
con vista desde arriba) para Game 
Boy? quiero tener la gran mayoría. 


Nicolás Valenzuela 
México, D.F 


: Ya antes habíamos dicho que 
: todos los juegos viejitos del GB 
: se pueden jugar en el GB Color 
Hace 3 meses a un primo le com- : 
: praron el cartucho de Mystical 
mejor de la música, periodismo, te- : 


sin ningún problema. Donde al 


: parecer sí existirá un problema, 
es con los cartuchos del GBC, 
: juego en su N64 fue que necesita- : 
ba un Controller Pak para grabar : 
: sus avances ¿por qué no lo hacen 
: como Mario 64? 

do, mejores gráficas, etc. Si hay, di- 
gan dónde, cómo, cuándo y quién : 
es el jurado, pero si no pues en- ¿ 
tonces deberían de mover sus in- E ¡E 
: Muchas compañías, al momen- 
to de producir sus juegos tienen ; 

: la libertad de elegir la forma en E 


pues dependiendo la programa- 
ción que tengan, se podrán usar 


: o no, en los modelos anteriores 
del GB clásico (por lo menos, los 
: juegos que revisamos en este 
: número sí se pueden jugar en 
: los anteriores modelos del GB. 


¡|¡NUO ME NEMA 


: la que pueden abaratar costos : 
: para que el producto llegue a : 
: un precio accesible al consumi- 
: dor. En este caso, Konami deci- : 

: dió eliminar la memoria RAM 


Monterrey, Nuevo León 


Pues en otros países sí existe es- 
ta clase premios (Japón y ES 
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compatible con el GB Color. 
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las versiones roja y azul o varían? 


Jorge Martínez 
México, D.F 


bles en nuestro continente. La 
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Para tu fortuna, todos los juegos 
de la serie Final Fantasy para 
GB (Final Fantasy Adventure, Fi- 
nal Fantasy Legend 1, Il y II) : 
fueron relanzados en América : 
por la compañía Sunsoft desde : 
mediados del año anterior, por : 
lo cual es relativamente fácil : 
conseguirlos en estas fechas. : 
Realmente no existen muchos ; 
juegos similares a Zelda para el : 
GB. Los únicos que nosostros : 
conocemos así -y que valen la 
pena- son FF Adventure y Quest : 
for Camelot, siendo este último : 


En el juego Pokémon ¿Cuál de las : 
6 versiones (azul, roja, verde, dora- : 
da, plateada y Pikachu) es la más : 
recomendable para comprar? So- : 
bre el mismo juego ¿en las versio- : 
nes dorada, plateada y verde los | 
monstruos son los mismos que en : 


Pues sobre la primera pregunta, ; 
de 6 versiones nos limitamos a ; 
2: La Azul y la Roja, las cuales : 
son la únicas que están disponi- : 


mejor versión que puedes com- : 
prar de Pokémon es la contraria 
a la que tenga algún amigo, pa- : 
ra poder intercambiar mons- : 
truos (si no conoces a alguien : 
con Pokémon, entonces cual- : 
quiera es buena). En la versión ' 
Verde son los mismos monstruos : 
que en la Azul y Roja (pues es el ; 


a A "HUM 
CEA a 


ESA + 


mismo juego). En las versiones : 
Dorada y Plateada del juego, : 
que saldrán a mediados de este : 
año en Japón, habrá personajes : 
de las versiones actuales ade- : 
más de muchos nuevos (de he- : 
cho, habrá 250 Pokémons en ; 
esos juegos). 

4 


Desde que conozco Club Ninten- : 
do se ha hablado de las políticas en ¿ 
NOA y una de estas y que siempre : 
se ha manejado, es que Nintendo + 
of America (NOA) nunca comer- : 
i cializaría videojuegos con temas de 
: adultos. Si hacen memoria hace al- : 
: gunos años (para ser más exactos : 
cuando salió el Mortal Kombat pa- E 
ra SNES) también decían que en 
: sus políticas de NINTENDO no : 
estaba aceptar videojuegos que tu- : 
vieran demasiada violencia (incluso E 
al juego antes señalado, le quitaron 
la sangre y los fatalities), sin embar- : 
: go después aparecieron sus secue- : 
: las y algunos juegos del mismo es- 
: tilo y a la fecha podemos encon- ; 
: trar grandes derroches de sangre, : 
: gente que le arranca la cabeza a : 
: otras personas, se arrancan el co- 
razón... en fin no creo que sea ne- ; 
cesario continuar con tantas bar- : 
: baridades. El caso es: con este ; 
: ejemplo, ¿No creen que en algún : 
momento Nintendo decida acep- : 
tar juegos con temas de sexo? por : 
ejemplo ¿o algunos otros temas 
del estilo?, me pregunto yo: ¿dónde : 
quedó la magia de los juegos fami- ¿ 
liares? ahora hasta clasificación tie- : 
nen. d 


Abel Angel Trejo Mendoza 
Cuernavaca, Morelos 


parece bastante difícil que vaya 
a pasar en algún momento. Es- 
tos juegos son muy fáciles de 
encontrar en PC, puesto que ahí 
no existe alguien que se encar- 
gue de revisar el contenido de 
los juegos más que los mismos 


: desarrolladores. En el caso de 
: Nintendo, ellos revisan el conte- 
: nido de cada juego que es desa- 


rrollado para sus sistemas, para 
que no se incluyan temas que 
no son aptos. Ahora, respon- 
diendo a tu inquietud, nosotros 
vemos muy difícil que estos te- 
mas lleguen a cualquier consola 
de videojuegos de Nintendo. 


Mortal Kombat 4 


Después de Zelda 64 ¿Qué sigue 
para Miyamoto y para Nintendo? 
Ya que por lo visto ya se acabaron 


¿las traslaciones de SNES a N64, 


(Yoshi Story, Mario Kart, Super 
Mario 64, etc.) ¿O va a empezar 
Nintendo con Mario 64 Il, Mario 
Kart 64 Il. Creo que es hora de 
crear nuevos personajes, no digo 
que Mario y Link estén choteados, 
para nada, sólo que espero que 
Nintendo no caiga en lo repetitivo, 


: ojalá que cree nuevos juegos, nue- 
vas historias, nuevas aventuras (co- 
; mo RARE) y que al mismo tiempo 
: se trabaje en un Mario 64 Il ó Zel- 


: da 6411. 


: Pues realmente es muy difícil : 
; que Nintendo o cualquier otro : 
licenciatario se atreva a lanzar : 
; un juego para cualquier plata- : 
forma en el que estén implícitos : 
: temas sexuales muy fuertes. Es : 
E algo que nunca se ha hecho y 


CON CICO OOA 


Carlos Suárez Mendoza 
Monterrey, Nuevo León 


Pues es algo lógico el hecho de 
que Nintendo vaya a crear nue- 
vos personajes. Sabemos que sus 
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"licencias' son muy populares y : 
por eso fueron los juegos que : 
trasladaron primero al Né4, sin : 
embargo no debemos menos- ; 
preciar el poder creativo de al- : 
guien como Miyamoto. Precisa- : 
mente una muestra de esa crea- : 
tividad son estos personajes de : 
los que hemos hablado. Sólo es : 
cuestión de esperar un poco y : 
ver qué es lo que nos depara el ; 
futuro... por cierto, olvidaste : 
una secuela que aún no ha lle- : 
gado al N64 y que muchos por 
aquí estamos esperando: Me- : 
troid. 
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El comentario del mes : 
Yo soy muy aficionado a la lucha li- : 
bre, así que compré WWF War : 
Zone, lo jugué, revisé luchadores, : 
lo comparé con WCW vs. NWO y ; 
llegué a la conclusión de que War : 
Zone debe ser el juego más inno- : 
vador y entretenido que haya visto d 
en los últimos meses, ¿Por qué? ; 
Veamos: ¿Buenas gráficas?, son muy : 
buenas, pero no de lo mejor. ¿Mo- ; 
do de juego?, es bueno, pero algo : 
lento y hasta repetitivo. ¡No! lo : 
que hace al juego entretenido y te : 
hace pasar horas con él, no es el ; 
juego en sí, sino una opción que 
parece intrascendente: Create Pla- : 
yer. Cuando vi terminado mi pri- : 
mer luchador y verlo ganar el cam- : 
peonato pensé: "¡Ya era hora!". Me 
quedé pensando en que si les había 
quedado tan bien esta opción, ya : 
no hay pretexto para que las com- : 
pañías no pongan esta clase de op- : 
ciones en los juegos; claro que a un 
mediano plazo, no creo que Killer 
3 ó Mortal 5 la vayan a traer. Hace 
muchos años vi un reporte de un : 
juego japonés de SNES que te per- : 
mitía diseñar la pantalla del título, : 
naves, armas, enemigos y hasta la : 
música para hacer tu propio shoo- 
ter, nunca salió en América. Yo sé : 


resantes y serían bien aceptadas, : 
pero las compañías parecen más : 
interesadas en darnos simplemen- ; 
te el mismo juego reciclado una y : 
otra vez: Horribles caricaturas co- : 
mo Clay Fighter, carreras monóto- : 
nas y sin sentido como Nascar y ; 
juegos que obviamente fueron lan- : 
zados para inflar la cantidad de tí- : 
tulos a la venta como Chopper At- : 
tack, Bio Freaks, Off Road y un lar- : 
go etcétera. Para terminar, si a los 
diseñadores ya se les acabaron las : 
ideas (con contadas excepciones) 
tal vez sea hora de dejar a los juga- ¿ 
: dores ejercitar la creatividad. ¿Qué : 
: opinan? E 


Juan Ignacio Cornejo Méndez 
México, D.F 


Pues opinamos que es una exce- E 
lente idea, de hecho tú has visto ' 
que de un par de años para acá, : 
muchos juegos han incluído esta : 
opción que mencionas; y no só- 
lo eso, ya que para el futuro : 
existen muchos proyectos que : 
entran dentro de ese concepto, ' 
como lo son. el editor de pistas : 
para F-Zero X, donde podrás : 
crear varias pistas a tu antojo. : 
Sólo esperemos que este tipo de : 
opciones sigan apareciendo, 
pues -como tú dices- siempre : 
existe un sentimiento muy chis- : 
toso al ver ganar a alguién o al- : 
go creado por ti. ¡Por cierto! el 
: juego que mencionas y que sirve E 
: para crear juegos de naves se 
llama “Dazaemon” y apareció : 


recientemente para el N64. 


AN Dazaemon 


que estas opciones de hacer tus : 
pistas o crear personajes son inte- : 
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Del escritorio del Dr. Mario 
Como todo buen aniversario, 
nuestros jefes no nos llevaron a 
celebrar. Pero no importa, eso 
no impedirá por ningún motivo 
comenzar con las pilas bien car- 
gadas para ofrecer lo mejor de 
nosotros. Por lo pronto, puedes 
enviar todos tus comentarios es- 
timulantes (en buena onda) a la 
siguiente dirección: 


clubninOnintendo.com.mx 
O a nuestra direción física: 


Revista Club Nintendo 
Hamburgo + 8 
Colonia Juárez 

México, D.F. CP 06600 


Visita la página de Gamela Mé- 
xico en: 
www.nintendo.com.mx. 


Por cierto, ¿recuerdas la idea de | 
publicar las direcciones de e- 
mail de algunas personas, para 
que otras pudieran estar en 
contacto con ellas? Pues a mu- 
cha gente le ha parecido muy 
buena y nos pidieron que publi- 
cáramos su dirección. Cabe se- 
ñalar que esto lo hacemos por 
petición de los lectores y bajo su 
propio riesgo. Así que... ¡a po- 
nerse en contacto! 


David Laurel Mendoza 
sentonesOMhotmail.com 
4 
Gerardo Avendaño Martinez 
gavenOAaltavista.net 
4 
Rolando Benitez Estevez 
rolas3 | Mhotmail.com 
4 
Alberto Núñez. 
alsal_l(Myahoo.com 
4 
Jorge Valverde 
valjorMWhotmail.com 
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Además cuenta con: Dl 1) ol personaje 
* Contador de pasos. méccencmÉtico de 


* Reloj / Despertador. 
* Sistema de ahorro de batería. 
* Clip sujetador 
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Transylvania, a la mitad del siglo XIX, en la provincia 
de Wallachia. En esta época de paz y demasía. nadie ha *:3 
previsto el regreso de antiguos horrores... S 
La vieja leyenda vive y pronto la tierra se verá de nuevo | 
sumergida en las tinieblas. La gente ha regresado al camino de 
- la maldad y los lazos que sellan al espíritu de su malvado 
gobernante se han debilitado. En las profundidades de su 
castillo, él regresa después de un siglo de sueño vio- 
tento... el Conde Drácula despierta. Reinhardt 


«Schneider, heredero del antiguo Clan Belmont, 
de cazadores de vampiros, es condenado por su 
A sangre a oponerse al 


poderoso Drácula. 

Empuñando el látigo sagrado de sus 
ancestros, el joven cazador de 
vampiros comienza su travesía... 


... Y así comienza también la más reciente 


versión de la magnífica serie de Konami para el 
Nintendo 64: Castlevania. 
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¡Al rededor del mes de Noviembre, tuvimos la «Y 
"oportunidad de probar el prototipo más reciente, <./ 
de Castlevania para el N64; algo curioso es que Y% > 
en esa misma ocasión vimos también la versión A 
final de Zelda: Ocarina of Time y de Turok 2; << 
créenos que, aunque estos dos son los-mejores E AS 
títulos que hay hasta el momento para este gu 
. sistema de 64 bits, Castlevania tenía un “algo”, an 
que nos obligó a dejar de jugar los otros dos. e 
Tal vez fue porque ya nos habíamos hecho a la ,3= ES 


idea de que ningún juego se compararíia, por y > 
mucho tiempo, con Turok y Zelda, o tal vez Sr. 
porque ya teniamos más tiempo probándolos, e 7 
pero de verdad que Castlevania nos dejó conla  4.=- 
boca abierta...¡nada más con la presentación! ; 

Aunque ésta es muy simple (más o menos como AS 

la de Zelda), nos gustó mucho más ésta, pues ha Ñ 
empieza con un zoom in al castillo de Drácula Y a 
después aparece un niño tocando con su violín, a > 4 

una melodía clásica de los juegos de <A 


. Castlevania. 
sueyaña 


a e 
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Aunque to tuvimos muy poco tiempo para jugar este 

» totipo, pudimos ver que está excelente. También 

%, le echamos un ojo al menú de opciones, donde 

2 _puegles cambiar el sonido y la configuración de los 
tones. Como se ve en la foto, lo único que no 

usas es el botón L y el Control Pad. Encontramos 
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que 'seleccionas, tiene forma de lupa. 


¿Al empezar, te narrarán 
“la historia de la 

a ES » fesurreción de Drácula y 
"> dependiendo del 

h personaje que hayas E 

' escogido, partes de este Aros ed E 

co cambiarán. Por a 

cierto, toda la narración Dracula”s return, 

“2 del principio es 


is] 


> -W “hablada”, como los textos de star Fox 64. 


Deep in his castle, 
he stirs from a century tá 


enforced sleep... 13% 


¿To que nos tiene intrigados es que cuando se 
anunció la Salida de este juego, ES mencionó que . 
- tendrías 4 personajes para escoger, sin embargo, 
en o versión que probamos nada más había dos 
- personajes, Reinhart Schneider Belmont y Carrie 
Ñ Fernandez. Los nombres de los personajes también 
0 OsIcIóS muchas dudas, pues primero se dijo que 
: PÑO os 4 personajes serían: Schneider Belmont, Carrie - 
_Eastfield, Cornell Reinhardt y Corler (o Kola). 
Hasta el momento. no sabemos exactamente qué 
- personajes y con qué nombres aparecerán en la 4 
versión final, pero en. este artículo nos referiremos a 
E - Reinhardt Schneider Belmont y a Carrie Fernandez, 
eS _ Pues son los que MS enel prototipo. 
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3 Egioo al pa 
2 Usar la | 
E pespada. 


a $us saltos no des > 
¿son muy : 


su gran 

ma fuerza lo 

¿com el sa. 
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o a 
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detalles hasta en este menú, ya que el cursor con el 


Count Dracula awakes. $ E 


0 Reinhardt Shcneider Belmont 


> es descendiente de la Familia Belmont, la cual tiene como 
aatradición cazar vampiros y pelear contra Drácula cada vez que la oca- 
2 sión se presta. Cuenta con dos armas, una espada y el látigo sagrado 
gran alcance. Es muy ies al momante: de deje su ers y sita 


en la 
pantalla de 
Game Start 
podrás 
copiar o 
borrar los > 
datos que 
tengas 
guardados. 


Se supone 
que, las. > 
opciones 
están... 
escritas, 
dentto de 
un libro y * 
despues T e 


a EXCCROMONICON 
personaje 
que usarás, 
este libro se 

- cerrará y 
verás que en 
la portada 
dice: 
“Necronomicon”, un libro muy 

famoso de magia negra: 


Esta niña tiene unos poderes mágicos muy grandes y gracias a ellos 
pudo sentir el regreso del Conde Drácula, así que se dispuso a 
detenerlo. A diferencia de Schneider, ella sólo cuenta con una M 
arma (que son como dos sartenes o raquetas) y sus 
ataques con esta arma son muy débiles, 
pero su ataque principal es con magia. Si pre- 
sionas y sueltas el botón con el que 
atacas con magia, lanzará un poder débil, pe- 
ro rápido; y si dejas presionado el botón, el po- 
der se acumulará y al lanzarlo, se verá una es- 
fera verde que sigue y destruye a 
los enemigos que estén cerca (aún — * $ 
cuando no los puedas ver). Aunque NS 
este ataque es mucho más poderoso 

que 


Hction view 


Da A STATUS GO 
e AS i 
Shcneider, es ; Í , 
más tardado y Á 4 
los enemigos 
te pueden 


sorprender. a 


Cuando cualquiera de los dos 

personajes comienza su camino, 

harán algo especial. Schneider se 

santigua y Carrie respira profundo. Mao cs 
Esto se ve muy bien y le da e 
personalidad al personaje. : 
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Tienes 4 vistas diferentes?* 
Normal View, Action View... 
Battle View y Boss View.” 
A veces se cambian 
automáticamente, pór 
ejemplo, cuando aparece. 
un jefe, se cambia aBOsS;»»,. 
View; pero por lo general. 
las podrás cambiaf 
- manualmente: 
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Ya 
cuando 
estás 
jugan- 
do, -. 
en la 
parte 
supe- 
Boss viCw % ¿Y rior 
de la 
¡pantalla puedes ver tu energía, tu 
"status, el oro que has recolectado, 
+ el arma opcional que tienes y un 
¿2reloj para ver la hora (pues ni modo 
7, que para ver la T.V., ¿no?). Algo 
“básico del juego es la hora, pues 
cuando es de noche, aparecen 
¿si Alistintos items y enemigos que 
¿de diacon lo que el sistema de 
-j¡uego,es más variado. 


Uno de los mejores videojuegos 
de futbol ha sido partido en su precio 
para que no te quedes en la banca 
del aburrimiento. 


Sácale el mejor partido tú y hasta 
otros 3 cuates simultáneos. 


Además atquiérelo con tu distribuidor 


autorizado y llévate un balón edición 
limitada de este títuio. 


ON 


SPORTS SERIES. 


Los jefes 
serán 
impresio- 
nantes; 
basta con 
> O 
E : primer jefe, 
Mv  .¿ (que es un 
" 3 esqueleto 
>, gigante), 
%"i para darse cuenta de la gran calidad 
; de los gráficos en 
movimiento. En la 
pelea contra este 
esqueleto, el 
campo de batalla 
será ilimitado. 


A O 


Alprincipio del juego vimos un 
cinema display en tiempo real, 
el cual está muy bueno, pues 

se ve cómo el personaje llega a 
donde hay un esqueleto y un 
cuerpo en el suelo y de repente 
comienzan a salir esqueletos 
“vivientes” de la tierra y debes 
pelear contra ellos; hay otro en donde 
comienzan a salir monstruos del agua y 
rodean al 
personaje; la 
calidad de 
estos cinemas 
es increíble 
(muy al estilo 
de Zelda), y al 
parecer habrá 
muchos en el juego. 


ha. Ehe 


Los gáficos son 

realmente buenos, 
al igual que la 

música. Aunque en 


jugamos no 
estaba muy 
detallada, 
creemos que 
más adelante el 
juego se lucirá 
gráficamente. 
En cuanto a los 
sonidos y la 
música, estos 
ambientan 
perfectamente 
el juego, como 
ejemplo está 
el sonido y el 
destello del 
trueno que 
cae al princi- 
pio y quema 

- aLárbol. 
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El Gameplay, o sea, la 
jugabilidad, es excelente. 
Los personajes tienen una 
reacción inmediata al 
control y no te cuesta' 
trabajo realizar ningún 
movimiento. 
Además de atacar, pudes 
» saltar, barrerte, agacharte, activar interruptores y colgarte de las orillas 
y de algún precipicio o pilar. Por cierto, al momento de combatir, 
5,7 "aparecerá en los enemigos una mira (también muy al estilo de Zelda) y 
o gracias a esto los ataques serán más precisos 
SS y se dirigirán automáticamente hacia donde 
A está dicha mira. 
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Action vién 


Sólo nos queda por decir que 

' próximamente podremos disfrutar 
de otro gran título en el Nintendo 
64: Castlevania. Por cierto, 
estamos muy desconcertados, ya 
que no sabemos qué pasará con 
los otros personajes que se 
suponía que iban a aparecer, ni 

: : tampoco sabemos los nombres 

po E definitivos y mucho menos la 
mo » fecha exacta de salida: según Konami de América nos 


Boss vie : a e SN a 


, dijo, aparecerá durante el mes y. 
5 só [| de enero, pero Konami de ea” *] 
E e Japón nos dijo que por 0 


marzo... en fin, sea.cual 
| sea la verdad, ya no 

| Aguantamos las ganas 

| de jugar este gran 
título. 


Game Over 


Sd 


- Continue 
Exit 
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Al igual que juegos como Tetris o 
Bomberman, los cuales han aparecido 
en distintas plataformas y mantienen su 
calificativo de Guegos divertidos” 
tenemos otro título que hará su arribo 
próximamente al N64 y se trata del 
legendario “Lode Runner”. Quien tenga 
ya bastante tiempo jugando desde el | | 
histórico NES, recordará que este juego | 
y los que mencionamos al principio, * E 
son títulos que entretienen bastante, Er elo d tanto se Sa hache 
prácticamente una costumbre que - ——— __AA+>+ 
estos aparezcan en cualquier consola | WEE 
nueva. En estos casos, a estos clásicos 
no les cae nada mal la mejora gráfica 
_ ques se logra, a sin embargo siempre lo más 
O A importante ES 
e | 3 mantener el mismo 
Goftwal' e LE estilo de juego, el 
n MA Ra N/ 7) cual se logra aquí 
80 Mmpañid cu === yA sin ningún problema. 


Y | La historia del juego se da en un sistema solar lejano 

?) donde el malvado rra Monk, ha robado todo el 
oro de los sectores / >> 
del sistema. Este 
botín tiene que ser | 
recuperado a toda 

mde2 1) costa y el 

a emperador deberá 
dífgado: ml ser detenido. 


| El objetivo principal del juego es tomar todo el oro que 
aparece en cada SURE 
Y] : A ¡| escena. Este título 
peer otacO ] ll ias al cuenta con 5 niveles 
E | "y o que se representan 
Big Bang A ) en diferentes 
E planetas, cada uno 
con cuatro escenas. Cada planeta cuenta con distintos 
elementos con los 
' que tienes que 
| interactuar para 
| lograr completar 
A] | cada escena. 
a | 


SARTEN GAS A TÉ AAA ARA AASA TA 


| | En todas las escenas | 
| fe encontrarás con 
| bloques que puedes 
>) destruir con tu | 
pistola de rayos | 
láser. Estos bloques se recuperan después de cierto | 
tiempo y cuando se vuelve a formar no debes estar en * 
el lugar que ocupan, pues serás eliminado. Para 
destruirlos tienes que estar parado enfrente de ellos, de manera que el bloque esté un 
nivel abajo que tú, pues tu pistola solamente la puedes disparar hacia abajo. 


PENNETTA 


salda 


O 1998 Big Bang Software. 


Útro elemento que encontrarás en 
algunos niveles son las joyas, que 
si las tomas todas, entrarás a un 
nivel de honus en donde si 
consigues tomar todo, te darán 
vidas. 


En algunos niveles (sobre todo los más avanzados) te enfrentarás a 
unos fipos en túnicas rojas que si te tocan, te llevarán preso. A estos 
sujetos a veces les da por robarse alguna que otra pieza de oro y para 
que puedas recuperarlas, tienes que deshacerte de ellos. Una manera 
es destruyendo un bloque de tal forma que se regenere en el momento 
en que esté pasando por allí el tipo 
que se haya robado el oro, para que 
quede atrapado. 

Otra manera es liberar objetos como taladros o robots, para que 
atropellen a estos individuos. Desafortunadamente, en cuanto eliminas 
a uno de estos tipos aparecerá otro. 


Los robots de los que hablamos arriba son muy útiles, pues hay escenas 
que tienen tramos sin bloques. Al liberar un robot, éste comenzará a 
avanzar sin importarle quién esté 
adelante (incluyéndote a ti) y cuando 
se tope con un precipicio formará 
un bloque de hielo para poder 

| seguir avanzando. Estos robots sólo 
Q | avanzan en línea recta y cuando el 
camino cambie de dirección más de 
90 grados, desaparecen. 


Los taladros son muy parecidos a los robots, sólo que estos destruyen 
todo lo que se encuentre enfrente de ellos y cuando se topan con el 
final del camino, tomarán la dirección contraria. 


En ciertos niveles te encontrarás con bloques que al ser destruídos, se 
¡llevarán a otros bloques en cadena. Otro elemento importante son los 
ventiladores que te ayudan a subir a partes inalcanzables o que 
también sirven para hacer subir a los taladros. 


Para terminar cada uno de los niveles, tienes que usar adecuadamente 
cada elemento que encuentres. Si llegas a equivocarte, podrás 
comenzar la escena desde el principio. 


| 

| E pe E Este juego nos gustó mucho, pues 
| pone a prueba tus habilidades. 

l Hay niveles muy interesantes y otros muy difíciles. Además Load Runner 3D es muy recomendable si 

| te encanta resolver acertijos y pensar en soluciones con poco tiempo y en ocasiones con la presión de 
ser perseguido. 


+ 
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Otra vez tenemos algo interesante que decir, así 
que regresa la sección: “El Control de los Pro- 
fesionales” donde los asesores, videojugadores 
y quienes hacemos la revista, damos nuestros 
puntos de vista, consejos y comentarios sobre 
cómo ser un mejor videojugador pero más allá 
de lo que es apretar botones. Hoy por ejemplo 
hablamos, o mejor dicho escribimos, sobre la 
evolución que hemos visto en esa rara especie 
llamada videojugador a lo largo de 9 años que 
nos ha tocado vivir el mundo de los videojuegos 
profesionalmente. (Recuerda que desde antes de Club 
Nintendo, ya hacíamos un boletín para videojugadores). 

En un editorial anterior hablábamos de lo que habíamos 
evolucionado los videojugadores, y mucho. Ántes necesitá- 
bamos de muchas horas de juego para poder terminar un 
cartucho. Recordemos por ejemplo, el juego de Mario Bros. 
(el primero que salió para NES). Cada videojugador tenía 
que rascarse con sus propias uñas (te hablamos de 1988 
61990) y cuando te atorabas en algún sitio, podrían pasar 
días, semanas o quizá meses antes de que alguien pudiera 
ayudarte, o de plano que te las ingeniaras para que tú mis- 
mo pudieras resolverlo. No había muchos cuates (sobre to- 
do al principio) quienes pudieran ayudarte o con quién pu- 
dieras intercambiar descubrimientos. A fines de 1991 cuan- 
do nació la revista 
muchos videojuga- 
dores nos pedían 
secretos, trucos, 
tips y ayuda para 
poder superar ese 
juego. Incluso du- 
rante mucho tiem- 
po seguimos publi- 
cando trucos y cu- 
riosidades como 
el mundo -1| ó Ma- 
rio disparando chi- 
quito. 

Otro ejemplo es el pri- 
mer juego de Zelda tam- 
bién para NES. La verdad 
es que 
tardamos 
varios 
meses en 
poder 
terminar- 
lo. No te 
rías, es en 
serio. Lo 
que pasa- 
ba, es que 
en ese en- 
tonces, 
nunca 
imaginába- 
mos que se 
podía empujar las piedras o los muros para abrir 
pasadizos o que el mismo fuego que usabas para 


Zelda Il: The Adventure of Link 


prender pebeteros dentro de los castillos, te servía para 


¿Hasta cuándo te 
enteraste que existían 
estos trucos para 
Super Mario Bros. 1? 
Estamos seguros que 
varios años después 
de que había salido 
al mercado. 


Esta es nuestra lista de juegos clásicos y que terminamos sin 
ningún tipo de guía (en algunos nos tardamos bastante 
tiempo): Zelda lI:The adventure of Link, Metriod, Castlevania 
ll: Simon's Quest, Tombs E 
Treasures y Dragon Warrior. 


quemar 
árboles 
en los 
bosques 
para 
descu- 
brir cuevas. Ahora cualquier videojugador sabe que tiene 
que intentar cualquier locura con todos y cada uno de los 
ítems que va obteniendo, pero en aquel entonces no era tan 
lógico. Inclusive con el segundo juego de Zelda seguían po- 
niendo a prueba el ingenio del videojugador con cosas locas 
qué hacer o probar, para poder terminarlo. Como comenta- 
rio al margen debemos decir que uno de nuestros actuales 
colaboradores tardó casi dos años en terminar este juego 
sin ningún tipo de ayu- 
da; obviamente tam- 
poco lo jugaba mu- 
cho, por la escuela, 
pero esto nos sirve 
para darnos una 
idea del tiempo 
que alguien podía 
haberse tardado 
en terminar un jue- 
go sin la ayuda de 
otra persona. 

¿Te imaginas estos 
juegos que mencio- 
namos anteriormente 
hoy en día? Muy inde- 
pendiente de las gráficas 
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Tombs € Treasures 


Skoreor ! 4 
Nacubre. A 
ISSO 


AR SE TE 


drapws near.” 


Command? 
SPOb. . 22 chanted the 
spelt 0f£ HURTMORE. 


Dragon Warrior 


no nos duraría ni para el arranque 
a los videojugadores del 99, y que conste que es- 
tamos hablando de los títulos más largos y enredados que 


salieron para el NES. 
Ahora la programa- 
I ción de los videojue- 
l gos ha tenido que 
A ser más creativa. Tí- 
I tulos como los que 
I te ejemplificamos, en 
l esta época serían re- 
f sueltos con gran fa- 
] cilidad, pues muchos 
f juegos que se lanza- 


4 RR 


ron después siguieron con su lógica de programación, pero 
también hay otro elemento qué debemos considerar: En la 
actualidad, hay muchos más videojugadores que a principios 
de la década y gracias a ello el intercambio de información 
es mucho mayor, lo cual te ayuda a salir más rápido cuando 
te atoras en algún lugar. 
Pero el factor que más nos afecta en Club Nintendo es que 
hoy en día el manejo de la información ha avanzado impre- 
sionantemente y aunque no todos tienen acceso a medios 
como internet por ser todavía muy costoso para la mayor 
parte de la población, esto nos ha puesto varias veces en se- 
rios dilemas: ¿Debemos poner todos los secretos de los vi- 
deojuegos en el momento que los tenemos? 
Es increíble que juegos como Turok 2, antes de ser lanzado 
al mercado, ya tenían una página en internet con todos los 
passwords, tips y secretos. Nosotros lo hemos pensado mu- 
cho y aunque muchas veces tenemos toda la información de 
un juego, preferimos no publicarla, pues no queremos ser 
los culpables de quitarle el sabor al juego. 
Regresando al caso de Zelda, si te atorabas en algún lugar, la 
única alternativa que tenías era abrir el pequeño folletito 
que venía sellado con un “sticker”... pero muchos videojuga- 
dores preferíamos seguir buscando por días o semanas an- 
tes que violar el sello, aún cuando los únicos testigos fuéra- 
mos nosotros mismos. 
Nuestra política ha sido siempre dar toda la información ofi- 
cial en cuanto la tengamos, pero nunca dar los tips, secretos 
y estrategias antes de darte la oportunidad de saborear el 
juego para que tú mismo te des el gusto y sientas el orgullo 
incomparable de terminar un cartucho por ti mismo. 
Nos gustaría saber qué opinas de esto y cada vez que veas 
en esta revista la sección “Tips”, utilizala sólo en caso de ex- 
trema urgencia. 


LI 


| J 
Ha. 


¿Demasiados 

robots? 

¿Gorilas lanza 

barriles te 

acosan? ¿Ves tortugas hasta en la sopa de 
fideos? Pues si tus respuestas son: Sí, 
esta vez el Museo pasa a un anaquel más 
macabro. No, no es Castlevania (nosotros 
sabemos por qué, no te desesperes), nos 
referimos a dos juegos que han hecho 
historia dentro del mundo Capcom: 
Ghosts'n Goblins y Super Ghouls'n Ghosts. 


Tal vez no lo sepas, pero esta es una serie de 
juegos que no empezó en el NES, el primer 
juego donde el Caballero Arthur sufre dolores 
de cabeza por parte de insepultos, 
murciélagos, plantas carnívoras y muchos 
AS otros seres sobrenaturales, salió 
HA para arcadia con el nombre de 
Ghosts'n Goblins. 


0000000009090 
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Este fué transladado al NES en 1986 y conserva casi todos los 
elementos que contiene su antecesor de arcadia. Obviamente, las 
gráficas son más sencillas y parece que estamos viendo a Arthur 
en versión super-deformada, muy al estilo manga. Pero esto es 
porque los programadores de Capcom elaboran una versión lo 
más parecida a la original, pero que la puedas jugar 
papers en el NES, no importando la memoria, colores, etc. 


0090 


0000000000000000000000 


Bueno, perdón por este comercial. Siguiendo la historia, después 
salió Ghouls'n Ghosts de arcadia, en el cual puedes mejorar tu 
armadura ilusa consigues una capa), además Arthur puede disparar hacia arriba 
y abajo con diferentes armas. 


Lo último que hemos visto sobre Arthur, es 


% una pequeña aparición en el juego Capcom 


Vs Marvel, pero preferimos no hablar de eso. 


Este 20 


título e > 


puede ser jugado por dos jugadores 
alternamente. 


Pues bien, 

como podemos 

apreciar en la 

introducción, 

Arthur se 

encontraba 

descansando 

en compañia 
de su amada, la princesa Prin 
| Prin. Cuando en ese momento 
apareció un demonio que 
| raptó a Prin Prin, entonces 
í Arthur se pone su armadura y 

sale en su búsqueda. 


Para 1991, este 
E juego fué 
eo trasladado para 
15) el SNES con el 
e nombre de Super 
Ghouls'n Ghosts. 
En esta 
versión sigues 
; “disparando” 
y como en Ghosts'n 
A Goblins, pero 
eo puedes ir mejorando tu armadura, conseguir 
o escudo de dos niveles y obviamente las 
e escenas no son las mismas. Además de que 
una de las armaduras, podía cargar energía 
y usar distintos ataques con cada arma. 


e000..0.0.0.0.0.0...0 ,»000 


Antes de 

empezar 

cada 

escena, 
te pasaban un mapa del juego y de 
dónde estabas ubicado. 


¡pra sem CRaITES ARA AA REE RRA PER AOS 


Pues bien, como ya te explicamos, Arthur debía cumplir una 
misión. Para ello, tenías que abrirte paso entre zombies, cuervos, 
plantas carnívoras, diablitos, espectros, armaduras voladoras, 
ogros grandes que custodiaban algunas puertas. 

Para suerte de Arthur, tenía varias armas para eliminar a sus 
enemigos como: Lanzas (con la que empezabas), cuchillos, 
antorchas, hachas y escudos. 


ALA TOCAN] 


Un detalle que 
hace a este 
juego 
diferente es el 
'impúdico 
héroe, pues 
MS como en otros 


En la primera 
escena empezabas en el panteón y luego 
seguías por un pequeño bosque, en 
realidad las gráficas son sencillas pero muy 
pi ia eS zombies contaban con 
: ; : una animación 
al salir y entrar 
de la tierra que 
se veía muy 
bien. Al final de 
cada escena, al 
vencer al jefe, 
te caía la llave 
¡ que te renovaba 
la armadura y te 
7 abría paso a la 
siguiente etapa. 


IT NTE NO 


juegos, 
Arthur no 
tenía barra de | 
vida, sino dos 
niveles: en j 
ropa interior MAS 
y con ; 
armadura. 
Cuando traías armadura y eras golpeado, 
quedabas en paños menores y si te 
volvían a impactar, entonces calas 

lugares 


muerto. a 
j Ad. E | aparecían 
0000000000000000000000090 A, may premios, 


a ad da ed 


camino, si 

| saltabas ó 
| pasabas por | 
Ciertos | 


En la segunda : 

etapa tenías e SE = E tiempo Ó 
que pasar por E = armaduras. 
un pequeño es E Estas sólo 
castillo de hielo ES aparecian 
lleno de , iS cuando no 
diablitos, A : llevabas 
aunque el hielo s = puesta una y 
no tenía valor cocido cd : solamente en 
de tal, pues no (MRE ERE cierto lugar. 
te resbalabas. Es a + 

Luego seguías 

por unos 

edificios con 

ogros 

pequeños, 

después tenias 

que pasar por 

unos caminos 

voladores con 

muchos cuervos y diablitos. Este tipo de 
obstáculo es muy común en juegos de 2 
dimensiones. Al final, la puerta tenía dos 
ogros guardianes. 


En la tercera escena encontrabas un temible 
dragón estilo chino. Este estaba formado por 
secciones pde se aun una a otra, este es 
”» Un efecto muy 
5 bueno pues da 
7 la impresión de 
| que si es un 
| cuerpo de 
serpiente, es 
¡| similar al látigo 
| de Simon en 


En la cuarta 
escena pasabas 
varios caminos 
voladores que se 
movían horizontal- 
mente, luego 
seguía un puente 
muy largo con 
totro dragón como 
guardián. Lo 
bueno era que salían llamas del lago de fuego 
y si no te cuidabas te eliminaban fácilmente. 


En la quinta nao: subías por dentro de un 

pep : : edificio lleno 
de esqueletos 
saltarines, 
espectros y 
ogros. Para 
llegar con un 
demonio como 
el que raptó a 
Prin Prin. 


El detalle más 


coro. E En la sexta, te prominente de 
encontrabas con este juego es el THIS ROOMH5H JE AM JLLUZION AMO 
¿ . a JEA TRAP DEVISUT BY SATAN 
ini Algunos jefes y final. Nos GO AHEAD DAUNTALSELY * 


al final debías 
“enfrentar a dos 
í demonios a la 


referimos a que MAKE RAPID PROGRESS! 
cuando por fin 
llegas y derrotas 
vez, la cosa es a Satan te ponían 
que aquí, Arthur, una pantalla 
sólo podía matar ¿ donde te informan 
alosjefes conel y (muy a tu pesar) 
escudo. Además y que ese cuarto 
la necesitabas, porque es la Única arma que e era una ilusión 
elimina a Satan. 


CONGRATURAT ) ON 
THIS STORY )2S HAPPY END 
que Satan THANK YOY% 


preparó, así que 
debías volver a 
acabar TODO el 
juego para poder 


Cin , Para poder elegir la escena en 
2 la que querías jugar, este 


juego tenía un cheat: rescatar a 
a y a Prin Prin. 
En la pantalla del título presiona (y mantén) 
Derecha, B, B, B, (suelta derecha) Arriba, B, 
B, B, Izquierda, B, B, B, Abajo, 8, B, B. JUAN OY SA 059Í5 
Ahora selecciona jugador con Start y 
podrás elegir la escena que quieras. o Después de haber 
e eliminado a Satan, paz y 11 disiurdu 


prosperidad 
reinaban por todos 
lados. Pero como 


| Recuerda que 


po9A esto no le importó 
presiona y 
mantiene a un nuevo 
Derecha, las 
i demás : . q 
direcciones no. q 
Esta secuela fué obviamente mu demonio llamado 
mejor hecha y contó con 2] Ju2yys e Sardius, envió a sus 
muchas cosas nuevas. Para e legiones para crear 
empezar, el poder del SNES se hizo notar e caos y aterrorizar a 


con el uso de la rotación y escala que tienen 
las gráficas del juego. Es casi indispensable 
decir que éste fue uno de los primeros títulos 
que se lanzaron para el 
SNES, pero no por eso es 
malo. Al contrario, muchos 
juegos posteriores sólo 
aprovecharon la memoria del 
sistema y se olvidaron de lo 
que podía hacer en realidad. 


la población. 
Entonces, Prin Prin 
fué raptada de 
nuevo y Arthur 
tuvo que volver 
al ataque. 


DEJES PASAR ESTA 
UNICA PROMOCION 
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Al inicio vemos cómo se conservan muchos detalles del Ghosts'n Goblins, pero con un toque 


especial, como los zombies. 

Aquí salían de la tierra dentro de 
ataúdes para que no los eliminaras 
indefensos (tenian que aprender algo 
¿no?). Otra muestra del cambio tan 
radical son los escenarios, puesto que 
se movían en distintas velocidades 
para dar el efecto de profundidad. 
Además los escenarios cambiaban para 
hacer el juego más difícil, por ejemplo, el 
piso se elevaba en el panteón. 


A 


000000000000090 


PATER ¿e e 
az 52700 A 


o 
Algo que no o También el 
cambió, es la 3] mapa estuvo 
naturalidad de 0 más elaborado 
Arthur para yo en esta 
andar > secuela. 
libremente en o 
ropa interior, $ eU9.000000M000000 
pero para A Los cofres 
compensarlo, e también aparecian 
en esta Sn pe si saltabas ó 
ocasión usó unos Sos boxers. e pasabas por algún 

060000000000000000000000004% sitio determinado. 

. A 5 1) Pero aquí les | 
DLE 0h os pe] pusieron más 
== Otro detalle sorpresas como 
importante es este mago que te 
que aquí convertía en foca, 
podías saltar abeja, rana, un 
dos veces en bebé e incluso en 
cualquier una linda chica. 
dirección, esto Pero aquí variaba 
es muy útil la debilidad por -Y 
(y a veces cada transforma- 
necesario) en ción, pues la foca y 
varias partes la rana saltaban y 
del juego, se movían bastante 
como en esta, rápido, pero no 
donde unas disparaban, la 
olas trataban abeja disparaba 
de ahogarte. pero no podía 


a otro, el bebé era 
como la rana y la 


000000000000000000000000 
saltaba despacio 


pero no 
disparaba. 


En este título, Artur no sólo presumía su 
cuerpo, sino que podía elevar el nivel de la 
armadura por cada cofre nuevo, esto le 
servía para cargar el poder de cada arma 
y Usarlo para eliminar varios enemigos de 


una vez o causarle mayor daño a los jefes. O 


Lo malo es que no importaba qué armadu 
ra tenías si eras golpeado, regresabas a la 
comodidad de la ropa interior. Aquí está 


un ejemplo de cómo subía el poder del Dormal: 


cuchillo dependiendo de la armadura. 


las Armaduras Y us nas -..... 
2 


pasar de un bloque 


chica corría y $ 


secs di 
A A a pr pt 


corcoccrcrrcrcrrcrcrcoco]] 
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Después de la armadura dorada po- 
días agarrar escudos de dos colores, 
el rojo te cubría una vez de un disparo, 
pero el azul duraba varios disparos 
según la intensidad de éstos y también [2% 
repelía los hechizos del mago. 


' En la primera escena, pasabas por 
un panteón, luego te enfrentabas a 
las olas y después llegabas con un 
águlia gigantesca. 


Al terminar una escena, volvías a 
obtener la llave que te permitía seguir. 
Por cierto, si presionabas arriba al 
agarrarla o la cachabas en el aire, 
aparecía un letrero que decía 
“Nice Catch” (“Buena atrapada”). 


Dorada: 


La segunda etapa se lleva a 
cabo en el mar. Primero debías 
pasar un barco infestado de 
fantasmas, este barco se hundía 
según ibas avanzando, luego 
llegabas a unos remolinos y una 
marea muy violenta, para llegar 
finalmente con este molusco de 
muy mal carácter. 


En la tercera escena 
encontrabas muchos 
enemigos y peligros que 
les gusta jugar con fuego. 
Además te reecontrabas 
con los diablos. Luego 
velas unos pilares que 
tenías que ir escalando, 
pero tenian una rotación 
muy padre. 


000000000000 000000090 


La cuarta escena tiene uno de los 
mejores efectos de rotación vistos 
en el SNES, en esta escena tenías 
que avanzar por dentro de las 
entrañas de la tierra y el camino iba 
rotando a tu paso. 

Al final había un dragón de tres 
cabezas muy peculiar, que se 
transformaba en tres dragoncitos.' 


En la quinta escena, que estaba cubierta de hielo y nieve, 


a 


5) 
pusieron muchos picos que crecían y que tenías que o 
destruir rápidamente. Casi al final tenias que ser muy hs 
rápido porque unas avalanchas trataban de sepultarte. a 
1 
> 
e 

Ya 

en la 

sexta 


etapa, estabas dentro de la 
fortaleza de Sardius, enfrentabas 
a muchos enemigos y debías 
llegar a lo más alto. 


El brazalete lo obtenías cuando juntabas la 


armadura dorada y el escudo azul, entonces 
el siguiente cofre contenía el brazalete. 


En la séptima, 
te encontrabas 
con dos fuertes 
adversarios, pero 


0000000090 


o aN Una vez 
4 como te has de conseguido, 
imginar, no es el llegabas 


fin, Prin Prin te 
dice que ella 
escondió su 
brazalete y que 
es lo único que 
podría vencer a 
Sardius, así que 
debes iniciar 
todo hasta 
encontrarlo. 


nuevamente al 
" final y podías 


pelear contra 
Sardius, pero 


Este juego también tiene su 
cheat para seleccionar la 
escena y música: 


estaba un poco 
crecido, así que 
no era fácil, pero 
al final recibías tu 
recompensa. 


En la pantalla 
de opciones 
deja el cursor 
en EXIT y en 
control 2 
presiona y 
mantén L y 
Start y en el 
control 1, ahora sal y empieza un juego 
normal y empezarás en la escena que 
seleccionaste. 


Como puedes darte cuenta, desde sus 
inicios Capcom siempre ha hecho juegos 
con gran calidad. Esperemos que tengas la 
oportunidad de echarle un ojo a estos títulos. 
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¿Porqué en el cartucho de N64, San Fransico Rush, en el modo de 
CONTROL en el “steering” aparece un volante?. 


CONTROLS ¿Saldrá otro tipo de control para N64? Miguel Treviño 
cas e 
BRAKE Estas preguntas nos sirven para aclarar algunas dudas de muchos 
A lectores, que también han notado este tipo de detalles. Pues bien, lo 
Bari que pasa es que existe un accesorio llamado ASCIlWheel 64 de Ascii, 
reverse Q este es un volante que está diseñado para usarse con el Né4 en 
ABORT juegos de carreras, obviamente en los que sean compatibles. 
vien Es necesario explicarte que este 
accesorio es el único que tiene la 
licencia de Nintendo, pero existen 
otras compañías como Mad Kats 
(entre otros) que están negociando la licencia oficial, para poder 
introducir al mercado volantes de este tipo ó algún otro accesorio. 
De cualquier modo, te mantendremos informado sobre cualquier 
--aditamento que se planee introducir para el N64.---.-----...-».. ... 
Algo más, si eliges en “Steering” el volante en lugar del Stick, 
no pasa nada, podrás controlar el vehículo con el Stick, 
pero te recomendamos no hacerlo. 
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¿Body Harvest...? como que 

nos suena conocido... ¡Ah, ya 

- + recordamos! Este juego fue 

e F 7 anunciado desde que el Nó4 
E, estaba por salir y ahora, ha 

a ] finales del año anterior tuvimos 


oportunidad de jugarlo. 


Este excéntrico juego diseñado 
y programado por DMA y 
distribuido por Midway, nos 
hace recordar la película [$ 
“Invasión” (Star Ship Tropper) Y 
en donae la tierra es invadida [A 
por insectos gigantescos. 


Bueno, al jugarlo, además de percatarnos del parecido de este título con la película 
mencionada, también nos dimos cuenta que si eres poseedor de Body Harvest te vas a encontrar 
con bastantes problemas, pues es un juego muy complejo respecto a su desarrollo, pues cada nivel 
tiene un sinfín de objetivos, así que vamos a ayudarte dándote Tips para cada uno de los niveles. 


HISTORIA: En el año 2016, la tierra queda en ruinas. Hace 100 años, en 1916 


los alienígenas comenzaron la invasión a la tierra dejando a los 

humanos en la raza más próxima a la extinción. 
Sobre el Planeta muerto, los 
últimos sobrevivientes han 
ideado un plan desesperado 
para detener la invasión viajando 
en el tiempo a fechas claves. 
Un vehículo prototipo capaz de 
viajar en el tiempo está listo. 
Para la tripulación, un equipo 
de soldados genéticos han 
sido preparados. 
Pero el tiempo se ha acabado. 
Los aliens han regresado. 


h Este juego realmente 

| está bastante bien, 
gracias a que los 
chavos de DMA, le 
metieron bastante 
creatividad a las 
acciones y ambientes a 
los que se enfrenta 

| nuestro héroe futurista. 


Da Pie" es que tienes que | 
checar bien los terrenos 
a externos, como las 
construcciones, ya que 
A puedes encontrar objetos 
E necesarios para completar “=== e 
A cada nivel. Y como siempre, cuentas con un Bteriosa 
li pémesis ue Sample se interpone en tU camino. 


01998 Nintendo 


“Trata de 
eliminar a los 
enemigos abordando algún 
vehículo, ya que a los 
alienígenas relativamente 
pequeños puedes arrollarlos. 
*Cuando te ataquen, mientras vas 
a pie, trata de moverte 
constantemente mientras atacas 
a los alienigenas, así será más 
difícil que recibas algún daño. 
*Procura revisar todas las construcciones que tengan puertas sin asegurar, ya que siempre 
encontrarás objetos muy Útiles. 
“Dentro de algunas construcciones no encontrarás gran cosa, 
pero trata de revisar bien, ya que los mejores objetos no 
siempre están a la vista. Intenta accionar culaquier cosa, 
en ocasiones hay interruptores hasta en el piso. 
*Revisa bien tu mapa porque a veces necesitas algún vehículo 
para llegar hasta cierta construcción que tiene algo muy Útil. 
"Usa las marcas que puedes dejar en el mapa, para que sea 
mucho más fácil llegar al punto que quieres. 
*Trata de no utilizar el mismo 
vehículo todo el tiempo, ya que si 
está muy dañado o tiene poca 
gasolina, es probable que no te 
sirva en un enfrentamiento en una zona abierta y te tomará algo 
de tiempo llegar hasta otra zona. 
"mucho cuidado con los barcos o aviones, ya que es probable 
que si tu vehículo se destroza o se queda sin combustible, te 
encuentres en una situación muy dificil. 
"Ahorra municiones, pero no seas tan tacaño, ya que luego 
ahorrar te puede resultar contraproducente. 


| Fuel (todos los niveles). 

| Este combustible sirve para 
recargar la gasolina del 
vehiculo que estés maniobran- 
do. te recomendamos guardar- 
lo para los aviones o botes. 


| Alien Artifact (3 en cada 
Nivel). Estos objetos te 

| ayudarán a exterminar a los 

¡| alienígenas de la faz de la 


Weapon Crystal (3 en cada | 

Nivel). Al recolectar los 3 | 

obtendrás el “Try Spinner”, | 

úna arma que la verdad | 
está increíble. 


'Pistol (todos los niveles). 
| Esta pistola de rayos es 

í muy buena contra los 

¡ alienígenas, pero es algo 
¡ lenta para recargar. 


Machine Gun (todos los | 
niveles). Esta ametralladora [M 
es muy Similar a tu arma fi. 
pero mejor, ya que tira una MB 
muy buena ráfaga de rayos | 
consecutivos. | 


TNT (1er. Nivel). Dinamita, | 
vuela casi cualquier cosa, | 
pero tienes pocas cargas | 
así que utilizalas | 
sabiamente. | 


sun Shield (ter Nivel. Este 
escudo refleja los rayos 
| solares, por lo que queman 


todo lo que tocan, es exce- 
EZ lente contra los invasores. 


Rifle (2do. Nivel). Esta arma | 
es excelente para atacar a 
la distancia, lástima que 
tarda mucho tiempo en 
recargar el tiro. | 


Shotgun (2do. Nivel). Esta es 
una verdadera preciosidad, la 
verdad es que es de gran 
ayuda, ya que lanza varios 
tiros simultáneamente y causa 
un gran daño. 


Grenades (2do. Nivel). 
Son realmente muy 
efectivas, pero tardas 
mucho en lanzarlas. 


Rocket Launcher (2do. 
Nivel). ¡Guau!, ésta es una 
belleza, ya que desintegra 
a cualquier alienígena que 
se tope con el cohete. 


Tri-Spinner (todos los nive- 
les). Esta arma la obtienes | 
al juntar los tres “Weapon 

Crystal” y realmente 
devasta todo lo que toca. 


¿Ahora sí, vamos con la guía, ya que no es nada fácil dar con cada uno de los 

puntos, sobre todo cuando no tienes mucha experiencia con el juego y se 
puede volver frustrante. Por cierto, vamos a referirnos bastante a las coordenadas que 
aparecen en el mapa para que te ubiques con mayor facilidad. También verás que somos muy 
concretos a la hora de dar los objetivos y pasos a realizar, pero eso es para ahorrar mucho 
espacio (de cualquier forma notarás que es mucho mejor, de hecho te estamos poniendo las 
coordenadas entre paréntesis para que no tengas ningún problema). 


1.- Activa el Switch del puente (C3) 


4.- 1/3 Crystal (A3) 5.- Señal de Rescate / Llave (B3) 6.- 1/3 Alien Artifact (A1) 


9.- Ve por el tanque (B2) 
8.- Bomberos (B3) 


ler Nivel * 
Escena 2 | 


2.: Enciende la antorcha en el 
templo de “TALOSOUS” (F3) 


3.- Toma las municiones y el 4.- Derriba la montaña que 5.- Derriba la hélice del molino 
Howitzer (H4) bloquea el molino (H2) y toma el Windmill Cog (H2) 


6.- Entrega el Windmill Cog en la : as 
construcción que está cerca de 7.- Toma Crystal 2/3 E Alien MM 8.- Sobre el 
la puerta de la presa (G2) Artifacts 2/3 (G2) al Jefe (F4) 


o —————— 


ler Nivel 


3.- Utiliza el Crank dentro de 
las estatuas (D”7) 


5.- Toma el Hieroglyph 
Map Piece (C7) 


6.- Utiliza el Hieroglyph para pasar 
al otro lado de la montaña (D6) 


E 4.- Adquiere un Bote y dirígete 
a “Atlantous Temple” (E7) 


DESIRE 


8.- Adquiere un Planeador (A7) 


ler Nivel 
Escena 4 


-10.- Jefe (67) — 


1.- Trata de moverte 
constantemente y apunta a 
sus extremidades. 


1.- Destruye el Shield 
Generator (D4) 


Ter Nivel 7 
Vehiculos 


SAS 


Saloon - Este auto es 
bueno, ya que cuenta 
con bastante velocidad 
y control. 


ena 
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Nico's Supplies - Este 
vehículo es algo lento, 
pero tiene resistencia. 


o 


ARAS 
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A 
Riley 150 - Esta moto es 
muy rápida y da grandes 
saltos, sin embargo e) 


muy poco aguante. 


AAA AN A ES OIEA Tn e 


F 

| SORA Este 
tanque es buenisimo, 

i tiene una gran torreta y se 

| desplaza sobre casi 

( cualquier terreno. 


A 


| 
| 
| A A RA A ae 


Mk. 1 Crocodile - Este 
tanque es muy potente 
y maniobrable, aunque 
lento para desplazarse 
y para recargar las 


' yal municiones. 


A E E LEN POCA MOCOS AAA ARAN ASA 
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Cruiser - Este bote es 
á bastante rápido y 
delgado. 
A 


AAA 


Orea 


Sapworth Camel - Este 
es un gran aeroplano 
de ataque, es bastante 
rápido. 


POR EEE 


Adler DR1 - Este otro 
avión, es más lento, 
sin embargo puede 
bombardear cualquier 
objetivo. 
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Sr. Shadow - Este otro | 
auto es rápido pero | 
no tanto como el ¡ 
“Saloon”. | 


Grimly Transport - Este 

pequeño camión no 
tiene mucha velocidad, 
pero aguanta bastante. 


AA 


Bulldog - Este es un carro 
tanque con una excelente 


torreta, sin embargo no es | 
muy maniobrable. ¡ 


II IO rate 
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Fire Engine - El camión 

de bomberos sólo te 

sirve para apagar hi 
incendios. 


SN 


Howitzer - Este es un lanza- 
cohetes de apoyo, tiene un 
gran cañón con municiones 
expansivas, demasiado 
expenélvas y mortales. 


A O Pa 


Life Boat - Aunque este 
otro bote es más lento, 
tiene mucho más 
resistencia. 


ES 


Co 


1.- Toma el rifle (H3) 2.- Destruye al monstruo que 
detiene el carro del cable (G4) 


quí The parts 
the Rirbogt. 
J0u Took your Time. 


7.- Bob's Bargain Boathouse (G3) 


4.- Granadas (bunker y templo) (E6) 6.- Jefe (E7) 


lho'S there! 
Dot mu, Medicine 7. 
Dive rt fo me... 


1.- Rescata a los sobrevivientes | 6.- Dale la medicina al soldado 
en el bote (de C5 a C7) para que te dé el Bote (D4) 


1.- Para derribar la presa 2.- Ve al templo del agua en 
enemiga, sólo entra en el el Zero y obtén el Kris 
Gran Bote / Crystal 2/3 (C3) 


Knife Handle (B2) 


3.- Entra al templo del guardián 
de la montaña Rua-Rua y obtén 
el Rua/Rua Idol (B6) 


3.- Viaja al templo del fuego 4.- Alien Artifact 2/3 (A8) 
en un Guyrochopter (A4) 


4.- Cambia el Rua/Rua Idol por 
un bote en Port Humphrey (B7) 


5.- Llega hasta el templo 6.- Jefe (H3) 
de los elementos (E6) 


2d0 Nivel PAR 
Escena 5 PR" 


1.- Alien Artifact 3/3 (G1) 


¿do Nivel 
Velmiículos 


Trekker ATJ - Es un Jeep 
con lanza-granadas, 
realmente rápido y mortal 
aunque lento para disparar. 


Bulldog - Este es un 
pequeño tanque con 
una excelente torreta y 
muy buena movilidad. 


Airboat - Esta lancha es exce- 
lente, ya que tiene una hélice 
que le permite desplazarse 
aún en tierra, sin embargo es 
algo difícil de controlar. 


Kubelwagen - Este es un 
gran Jeep, el cual puede 
saltar y se desplaza 
rápidamente sobre casi 
cualquier terreno. 


Jagdpanther - Este es un 
verdadero tanque, dispara 
que da miedo, sin embargo 
es tan lento para disparar 
como para desplazarse. 


P38 Gryphon - Un gran 
avión de combate, es 
rápido y letal. 


3.- Shield Generator (D4) 


1.- Muévete en 
círculos para 
que no te 
ataque con su 
cola y destruye 
las partes que 
vuelan. 


Lifeboat - Este es un 
verdadero bote-crucero, ya 
que deberás ayudar a unas 
personas abordo de este 
gran barco. 


Swordfish MTB - Este 
bote incluye un lanza- 
misiles que es de gran 
utilidad en batalla. 


Guyrocopter - Es un 
pequeño helicóptero muy 
liviano y frágil, pero con 
un lanza-cohetes. 


Zero - Este es un 
hidroplano bastante 
rápido e incluye 
cohetes devastadores. 


B25 Eagle - Este avión 
es muy pesado y 
lento, sin embargo 
bombardea cualquier 
blanco. 
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Este es otro de los juegos que 
Acclaim piensa sacar. A primera 
vista, es un título muy parecido a 
Turok, pues comparte muchas de 
las características de éste. $ 

La configuración del control es la 
misma que en Turok, pues usas el 


Mientras controlas a cualquiera 
de los 4 protagonistas de esta 
serie (Cartman, Kyle, Stan y 
Kenny) tienes que avanzar por 
las calles de South Park para 
encontrar a tus otros tres 
amigos. 


Es entonces cuando te enteras 
de que esas cosas extrañas de 
las que todo mundo habla, se 
están volviendo realidad. 

Las calles están infestadas de 
pavos locos que atacan a la 
gente. Y para que puedas 
sobrevivir a esta amenaza, 
necesitarás buena puntería con 
las bolas de nieve. 


Cada que te topes con un pavo 
loco tienes que eliminarlo de 
inmediato, pues generalmente 
vienen en grupos. 


desalida 


Stick para mover la cámara, los 
botones A y B para cambiar de 
armas, los botones de la unidad 
C para desplazarte, etc. Ahora 
esto no es raro, pues Iguana 
Entertainment es el equipo que 
programó el juego. 


[ La historia 
| de este 
juego 
comienza 4 
cuando un + 
cometa se | 
dirige 
hacia la 
Tierra. 


y Ea == 
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AA 


JIMBOS GUNS 


as 


Conforme 
éste se va 
acercando 

asu 
objetivo, 
las cosas 
se 
empiezan 
a poner 
cada vez 
más raras. 


Una vez que logres encontrar a todos 

tus compañeros, tienes que dirigirte 

hacia la casa de Chef para que puedan 

planear una estrategia y derrotar a 
todos los pavos locos. 
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Copyright 1998 Iguana Entertainment / Acclaim. South Park is a TM from Comedy Central. 


pueden ser usados como armas. Las bolas de nieve que son 
infinitas, sólo pueden eliminar a un enemigo; las pelotas rojas 
(Dodge Balls) pueden derribar a 
varios enemigos al mismo tiempo, 
siempre y cuando se encuentren 

' en la trayectoria de ésta. 
Algo muy interesante es la 


posibilidad de darle más poder a 

tus armas, por ejemplo, a las 

bolas de nieve, después de una 

eco operación un poco indecorosa, la d 

vuelves de color amarillo y es más dañina (esperamos que con E-SOTAN UENNY. 
las características que adquieren las bolas de nieve, sepas A cd 
que tipo de operación es a la que nos referimos). Otro de los o 
ítems que te encuentras es la armadura, funciona de la misma manera que en Turok, o sea, 
si te quitan energía, primero te disminuyen tu marcador de la armadura y cuando se acabe 
éste, comienzan a bajarte tu energía normal. 


/Durante el juego no sólo tienes que eliminar y Por supuesto 


| atodos aquellos seres que se porten de | : 1139 | que este juego 
| MANETA (AA. e | cuenta con 
| De vez en k 3 10 LON HEAR TH | jefes que 
cuando te , | además de 
| encontrarás | tener mucha 
| con animales | energía, hacen 
| que están E que aparezcan 
| muy y más enemigos 
| ocupados en en escena. 


Ñ 
| 
| 
sus asuntos | 


Y NON, 
| | ” A )y 
400 y que | También te E 

no están encontrarás 

| molestando a con guaridas 

| nadie; si les llenas de 

| kE pegas a enemigos en 

| : estas | donde si 

| inocentes decides entrar 

| criaturas | puedes salir 

| obtendrás gravemente 


puntos extra. ) dañado. 


Este juego es bastante entretenido, aunque todavía le faltan algunos detalles por ser arreglados. 
Sin embargo, es muy recomendable aunque no para niños, pues en ocasiones el lenguaje que manejan los 
personajes es un poco fuerte. La gracia de los personajes hace más divertido el juego y por cierto, también 
ES puedes pegarles cuando andan por las calles de la primera escena. Por 
E cierto, no creas que el lenguaje fuerte y los chistes de mal gusto y algo 
extraños son gratuitos en este juego. Todo esto se incluye ya que es el 
mismo tipo de humor y lenguaje que se maneja en el programa de TV que 
se trasmite en EU. Seguramente estos elementos han hecho de éste, un 
| show bastante popular en ese país y muestra de eso es toda la memora- 
| bilia que ha salido a la venta Últimamente, entre la que incluso, podemos 
encontrar este juego. En fin, lo que podemos decir a grandes rasgos es 
que éste es un juego entretenido, con humor negro y con un modo de 
juego muy bueno, pues utiliza el mismo “engine” gráfico de Turok 2, así 
que si tiene el Expansion Pak debes prepararte a ver los gráficos en Alta 
Resolución. Este juego no creemos que tenga tanta popularidad, pues 
los personajes son desconocidos en nuestro país, pero al menos si es 
buen juego para los que gustan de títulos como Turok 2 o GoldenEye. 


6 , 
Ses Ronan pjeono Aaonoa pauon? 


o MAAAR.  e»ouonaR, prono, Rana. 


í Bueno, al parecer eso que dicen sobre 


aid 


fascinantes cuando los juegos están 


que las modas vuelven es en gran 


parte cierto. La gente se pone 
nostálgica y recuerda sus años mozos 
oyendo la música de antaño y 
jugando lo que jugaban en esa 
década de los 80's. Obviamente $ 

si el juego en cuestión es bueno, $ 
no sólo es recordado, sino que 
también las nuevas generaciones 

los encuentran fascinantes, 

aunque debemos decir que los encuentran aún más 
más acordes con 
la tecnología gus a 


A de hoy en 


día. Ñ 
En este caso 


no estamos 


l refieriendo 
l a el juego 


Gauntlet es un 


Ni apareció 
para Arcades 


Ni de Gauntlet 


Legends, el 
cual recien- 


temente : 
[paisa 


| CIZARD 
cons , (y) AN 


5OLD MEAL 
nO: 


por cortesía de Atari Games. Si alguien tiene muchos 


años jugando y buena memoria, recordará que este 
i título apareció hace muchos años en Arcade y llegó a 


varios sistemas de Nintendo y PC, inclusive teniendo 
secuelas 
(Gauntlet || 


| apareció para el 


NES por 

l cortesía de 
Mindscape en 
Septiembre de 
1990, siendo 
para 4 
jugadores 
simultáneos, 


mientras que 
para GB 


i apareció hasta 1 
il un año después * 


siendo para 2 
jugadores 


Ñ simultáneos). 
Y Por si alguien 


no lo recuerda, 


Ya 
Laluugal 
AS 


“A 
/« 


ha, 


juego en donde te pones al mando de 
uno de los 4 personajes disponibles 
(un Guerrero, un mago, una 
amazona y un arquero) los cuales 
deben luchar por su vida en una 
íA serie de laberintos en los cuales 
ES) han sido encerrados con una 
AE buena bola de enemigos. Este 
ES juego tenía una perspetiva de 
“Top View”, o lo que es lo mismo, 
veías la acción desde arriba y esta 
obviamente era bidimensional. 
Sin embargo, la tecnología, como lo 
habíamos dicho, ha hecho que la nueva 
versión de este clásico cambie en algunas 
de estas cosas. 
Repasemos los elementos. 
Primero, los 4 personajes que 
l han aparecido desde el primer 
juego se mantienen aquí, pero 
ahora también existen 4 nuevos 
personajes que se podrán 


. AMA | Í y 
JIINÓN A LL 


escoger al lograr 
ciertos requisitos, 
pues se supone 
que son secretos 
(un minotauro, una 
tigresa, el falcón y 
un Chacal), 
obviamente los 4 
pueden jugar 
simultáneamente. : VaLKY Rae, 
Otro aspecto pS A 
importante es que aunque gran parte se juega dentro 
de laberintos con mayor dificultad que los originales y 
algunos escenarios no son tan complejos como un 
laberinto, cuentan con 
muchas 
trampas. 
Donde viene la gran 
diferencia de este 
A juego al orginal es 
SADO JS que ahora la vista 
“| noes única y 
A-3 exclusivamente en 
Top View, pues ahora 
los gráficos de este título 
son poligonales y como 
sabes, eso permite tener 
una perspectiva desde 
cualquier ángulo. 
Esto es interesante, ya 
que de la misma forma, 
le permitió a los 
programadores esconder muchas cosas que no se 
pueden ver hasta que buscas detrás de una pared o 
ítems que por el tipo de vista no se alcanzan a ver. 
La historia de este juego es la siguiente: Los alguna 
vez bellos 4 reinos, han sido invadidos por una serie 
de monstruos los cuales han provocado caos y 
destrucción por donde quiera que ellos pasan. A estos 
monstruos los comandan en cada uno de estos 
mundos un jefe gigantesco (¡Esa es otra cosa nueva!, 


WARRIOR, 


Y 


A 


l ahora ya hay 
| jefes finales), así 
que como 
podrás imaginar, 
el objetivo es 
| avanzar a lo 
| largo de cada 
uno de estos 
l intrincados 
mundos y llegar 
a destruir a estos 
terribles enemigos. A lo largo de los mundos vas a 
| enfrentar a más de 50 tipos de enemigos diferentes, y 
cada uno de ellos tiene 
una forma especial 
para atacarte, así 
que este juego 
no será tan 
predecible como 
lo era, en algunas 
y partes, el original. 


Una vez que logres terminar con 

llos 4 mundos existentes, se abrirá un 

| quinto mundo, el cual no se podrá seleccionar hasta 
que los jugadores de ese local de Arcade, hayan 
podido terminar con los 4 mundos anteriores. 

Al ir jugando, el personaje que hayas elegido podrá 
| encontrar ítems 
que le darán 
energía, lo 

A harán más 
poderoso y 
algunas 
pociones que 
le permitirán 
hacer magia, 
es decir, que 
tu personaje 
incrementará 
su poder para 
hacerle frente 
la todos los 
peligros que le 
esperan. 
Sin embargo, 
nos surge una 
gran duda: 

Si el juego en 
cuestión es 
bastante largo 

| y mi personaje tiene muchas cosas que puede 


encontrar: ¿Tendré que terminarlo todo de una sola 

vez? Afortunadamente la respuesta es No, pues al 

ser eliminado, tienes la posibilidad de obtener un 

Password, el cual hará que mantengas todos los 

atributos de tu personaje. Esto irá aumentando como 

en un juego RPG, 

al comenzar 

a jugar, tu 

personaje será 

nivel |, pero 

cada que 

aumente de 

nivel, lo harán 

de la misma 

forma sus 

atributos 

(fuerza, velocidad, 

resistencia y magia) y también dependiendo qué tipo 

de personaje sea el que hayas elegido. 

Hay que recordar que ya en otros juegos de Arcade 

se ha implementado la función de Password, aunque 

no es tan importante tenerlo como lo es aquí. 

Uno de los juegos que viene a nuestra mente es 
“Redearth” de Capcom. Ahí se 
graba también el poder del 
personaje. 

Pues a grandes rasgos, esto es lo 

Í que podemos esperar con la salida 

i de un juego clásico, con todos los 
ingredientes que se le pueden 
implementar con la tecnología 
moderna. Lo mejor del caso es 
que si alguien disfruta mucho este 
título, Midway ha anunciado que ya 

se encuentra haciendo la adaptación 

de este juego para el N64, gracias al acuerdo que 
tienen Midway y Atari Games y por el cual pudimos 
jugar Mace: The Dark Age en nuestro N64. 
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| WARRIOR 
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¡ ya tienes buen tiempo en esto de los videojuegos recordarás la época 
dorada de los Shooters o juegos de naves, pues ahora con ese mismo 
sabor de los juegos de antaño, pero con la tecnología actual, lega Star 
Soldier, un título desarrollado por Hudson Soft y que acertadamente 
Electro Brain lo trae a nuestro continente. 


HIGH aru 
a 


Se podría decir que 
realmente juegas en 
2D pero todo el | 
entorno se ve y Se 
siente en verdadera 3D y no lo veas como una desventaja, no siempre un juego fiene que 
ser muy complejo para que te diviertas, pero si lo que quieres es acción, te aseguramos 
que este título la tiene, bis novatos 0 Paparion ya cb cuenta con 3 niveles de dificultad. 


000 ( 1)»¿000 (07) 1/'/'16.000000000 1001 


Este título cuentas con fres naves a ealicaloitan pos una con sus propias características 


EGG ENT 4 A 
ERA MIA IMA 


JMBEF 
FS3- VENIOI UM 
FOVERALL LENGTH 


a 11. 7% 
A WING WIDTH 


a 19.0n $ 
FULL MASS e 
h 2400k 9 | 
MAIN THRUSTERS. _ 
a - 203 x 6 
SYSTEM NAME k 
ARBIÍITLATOR 
EQUIPMENT 
Sam VULCAN; 


ARMS 
FIRE some) 


“Aa? ; | l ( . í A 185 
A A ge > PET 
TENT RATED, ] Í O: O A PU. A 
SA á : d 


— (PLAYERA | 
¿SELECT 


MODEL. NUMBER 
F393-WISTERTIA 
OVERALL LENGTH 


WING WIDTH 
12.0m 
FFULL MASS 
di : 137009 
MOVE: 80 Ez MAIN THRUSTERS 
ROLL — :8 >. 4€ Ya E 


SYSTEM NA 
ANNTHTL: AT IONNE R 


DK ERE WAVE GUN 


EX IT o 7 68 som] 


- CUAVERTA | | 
SELECT 


MODEL NUMBER y 
F398-LATHWRUS E 
OVERALL LENGTH 


WING WIDTH 
FULL MASS 
4908 y 


11 
MOVE  : E MAIN THRUSTERS 
A 7 769003 x 3 
SYSTEM NAME 
VANGUARD 
DK EQUIPMENT" 
LASER GUN 


EXIT EOS EGO LASER 


Cualquiera de tus naves cuenta : 
ExARMS ATTACK 1 con tres niveles de velocidad, “220 


mismas que intercambias en | 
cualquier momento presionado | 
el hotón C-Abajo, eso es 
perfecto, ya que dependiendo 
de la acción, vas seleccionando 
tu velocidad y la puedes checar 
en la parte superior izquierda 
de la pantalla. 


Estos láser que salen en todas 
direcciones, es el arma especial de 
esta nave. 


En tu camino obtendrás unos 
ítems amarillos que se mueven 
forma ondulante e incrementan 
el poder de tu arma normal. 


Con este otro obtienes poder: 

pero para ExXARMS ATTACH 1 
y EXARMS ATTACK 2 ¡así que 
no los dejes ir! 


Pero este rayo desvastador. es la 
mejor carta de esta nave. 


Lo mejor para escapar del mar 
de disparos, es que cuentas con 
un movimiento para crear un 
campo de fuerza que rebota los 
pequeños disparos. 


Los cinemas display van 
ligando la historia o más bien, 
te dan una introducción a uc 1896 ¿ Y 
cada nivel y obviamente están a] 
desarrollados en tiempo real 
luciendo las gráficas. 


HIGH 1969 * 


¿. 


datos que aparecen en la parte 
superior de la pantalla, los puedes quitar para que la pantalla 
aparezca libre de distracciones o estorhos. 


1 


A 


Tal como nos tiene acostumbrados Hudson Soft la música es muy huena y te acompaña en todo el juego 
con el ritmo correcto, ya sea en medio de la escena o al enfrentarte a un jefe y a esto agrégale las voces, 
para adornar aún más el juego. 00000000000000000000000000000000000 


O) 
Di Mi A 
| A 10 AMES > 
NE 


la 


Nombre Código: 
DUVOSS CORE VER -3.3C 


Este jefe en un robot gigante que 

te dispara pequeñas balas y 

hasta un rayo en cualquier 

J momento, para después lanzar 
unos misiles teledirigidos que 

crean una gran explosión y por si fuera poco, se cubre con su 

escudo de tus ataques. 


00000000000000000000000000000000090 


Al principio el fondo de agua 
e se mueve rápidamente, dando 
0 una sensación de velocidad 


Aquí sólo te podemos comentar 


que comienzas adaptándote al o ¡al 
juego, pero casi no lucen muchos dE 
efectos de 3D y el camino hacia qq —JJMMMMMMNRN 


el jefe es muy breve. o AG alos A 
Ea : E 


0000000000000009 


-Exalus-a | 
se LABS? 


Hay ocasiones donde la cámara se topa de frente 
con algún ohjeto como esta estructura y para 
no obstruirte la visión, se ve en tonos 
transparentes logrando el efecto 

de dimensión, sin que pierdas 
contacto con tu nave. 


que salen simultáneamente 
(como estos que vemos en la 
foto) obtienes un bonus especial. 


JEFE 


Nombre Código: 
DEATH INTEGRATE 


Aquí ves cómo despega el jefe de un 
portaaviones y ya en pleno vuelo 
comienza la batalla, de entrada te 
lanza dos abanicos de disparos 
mostrando sus puntos débiles, PE : —— $ 
después de esquivar una tormenta pra pan acercarse a ti así que quítate o serás presa fácil 2 la 
propulsión de sus MOÍOreS. oo oooocoencoooneoecocecne.ence..eo ee ...o 


En esta zona te abres paso entre 
unos ventiladores gigantes que 
obstruyen el camino y hasta 

que los quitas, puedes ver a los 
enemigos que te esperan detrás. 


pee EN MH p ue ss 


En algunas partes de esta escena, 
en lugar de avanzar al frente, se 
ve cómo vas descendiendo entre 
los pasillos de esta estructura 
gigantesca, incrementando tu 
inmersión al juego. 


JEFE 
Nombre Código: 
DARK FORCE 


Este es un Tanque y no por ello 

|/ pienses que se queda estático, al 

' contrario, se mantiene en constante 

j —— > movimiento, es más, se pasa detrás de 

ti y tú tienes que ir rodeándolo para esquivar sus disparos y después casi salir de la pantalla, dispararle 
lásers cruzados y rematar con unas hombas que te hacen huscar cualquier hueco para escapar de las 
explosiones. 

600000000000000000000000000000000000000000000000000 


Como siempre los enemigos pequeños 
son los más latosos y no precisamente 
por su poder más bien por el número de 
disparos con los que te atacan, ya que 

son difíciles de esquivar. 


nal AL) 
HINIMG A EM 


A estos enemigos no les des 
mucho tiempo, así que elimínalos 
o quítate de enfrente, con ese 
rayo no tienes oportunidad de 
sobrevivir. 


JEFE 
Nombre Código: 


INTRUDER 


Como de costumbre, este jefe 
te intimida con dos brazos 
mecánicos que disparan por todas 


Estos enemigos se van | Hera 
desarmando y sus partes 
laterales se lanzan hacia ti como 
naves individuales, eso quiere 
decir que ves que se acerca una 
nave, pero terminan atacando 7. 


partes; más tarde comienzan los 


Mission 4 
TERRIBLE i 

lásers seguidos de un rayo 
localizador y si escapas a este 


areExolua-a ataque, vas contra su última 
a A estrategia: Una serie de rayos por 
toda la pantalla, ¡nada fácil! 


a 

asa .0.000000000000000 
NEAR JUPFTER 

E 0000000000000000 


e E Estos enemigos lanzan un rayo 
que atraviesa horizontalmente 
la pantalla entera, así que 

no tienes otra salida que 
eliminarlos o eliminarlos, 
tienen huena resistencia a tus 
a disparos, así que en cuanto 
lo veas... ¡atácalos! 


“in combat against 


Este jefe no te deja salida alguna, cercándote para dispararte sin 
parar y sólo con 
habilidad podrás 
escapar. 
Paco después 
comienza 
a lanzar 
cohetes 
a gran 
velocidad, 
que apenas 
y puedes 


: 3LU>-> 
a tc Exalyz-2 ss 
pasar entre ellos, ahora 

cuídate porque a la “Mazinget” 

te lanzará sus brazos, así que no 
tendrás descenso con sus afaques 

constantes y entre que le disparas y 


lo esquivas, sufrirás un rato. 


a 


” 
e 


JEFE 
Nombre Código: 
DEVAIN DEVICE 


Esta jefe aparece de una 
hase subterránea, podemos 
decir que no tienes problema 
de que se mueva, pero es 
todo un arsenal. Primero una 
ráfaga de fuego que no 
podrás esquivar, un poderoso láser al centro, disparos y más 
disparos hasta descubrir su centro; ahora ondas de balas con las 
que no podrás quedarte quieto ni un instante y por último dos 
compuertas laterales descubren un ataque cruzado de misisles. 


Mission 6 
STRONGHOLD 


, m7 e Pero eso no es todo, la misión 
——— he continúa y chécate, aquí es donde 
Y, 5 : combinan a todos los enemigos que 

d > conociste en las misiones pasadas y 
algunos forman un equipo letal. 


JEFE 


El juego además cuenta con dos 
opciones extras donde puedes jugar 
contra tiempo, una es de dos minutos 
y para mejorar tus récords necesitas 
ser muy hábil para no dejar ir a 
ningún enemigo. Aquí también existen 
objetos ocultos, que al dispararles 
obtendrás bonus especiales para 
incrementar tus puntos. De igual 


DUOSS CORE VER-9.8 


Aquí recordarás a un jefe ya 
conocido, se trata de la versión 
mejorada del DVOSS CORE y al 

decir mejorada no lo decimos a la 
ligera, ya que cuenta con un 
arsenal impresionante, es más, 
hasta de tus armas echa mano, 
ayudado por 4 módulos que los 
lanza por delante para dañarte 
antes de enfrentarte de lleno a él. 


s +4 Ñ 
a+ 1327354 é - 
OS ebay 
> se 2397 14 


06000000000000000000000 
forma pasa con el modo 


Oo 

3 de 5 minutos, sólo que 
o aquí tienes suficiente 
Oo 
O 
6 


AU final del juego te llevarás una sorpresa, pero 
recordemos que esto es un previo y como te 
podrás dar cuenta, el concepto o idea básica es 
la misma que jugamos hace varios años, sólo 
que ahora está vestida con la tecnología actual. 


tiempo para terminar la 
misión que cuenta con 
dos jefes y así entre 
más tiempo te sobre al 
final, obtendrás mejor 
puntaje y no se te ocurra 
poner pausa ya que el 
tiempo sigue corriendo. 


Star Soldier es compatible con el Rumble Pak para 
introducirte de lleno al juego, además cuenta con memoria 
interna para salvar tus récords y algunas opciones extras 

que sólo las obtienes cuando dominas el juego. 


Después de bastante tiempo 
de retraso, por fin Nintendo ha 
decidido lanzar este excelente 

juego para el GB. Bueno, de 
hecho lo está lanzando para el 

GB y también es compatible 
con el GB Color (de la primera 

generación de juegos para 
esta nueva versión del sistema 
portátil más popular). 

G £ W Gallery 2 tiene 6 juegos 
(se supone que son 5, pero como ya hicimos un análisis de 

este título hace tiempo, ya no es una SoIpIeoo as existe uno 

| escondido. Ni modo, así es la 

| vida...). Estos juegos son 

clásicos de aquel sistema 
portátil llamado Game and Watch y por lo tanto, 
fueron creados con la idea de poder jugarlos en 
cualquier parte. Así que las nuevas adaptaciones 
que veremos de estos juegos ai formato del GB no 
pierden en ningún momento su intención y mucho 
menos el factor de diversión, a pesar de que ya 
han pasado varios años. 


a 


Bueno, pero veamos rápidamente qué onda con este juego. Tal como lo 

comentamos al principio, son 6 los juegos que existen dentro del cartucho de 

GgSW Gallery 2. El sexto juego no está disponible desde el principio, pero 
conforme obtengas 
estrellas (más ade- 

"lante veremos cómo 
obtenerlas) podrás 
jugarlo. Estos 6 jue- 
gos se encuentran 
de 2 maneras: 

2. La versión clásica 

Í (Classic) y la 

moderna (Modern). 
Obviamente la 
versión clásica es 

exactamente la misma que conocieron los videojugadores con ya muchos años 

en esto; y podemos decir “exactamente”, porque Gus nos dio fe de eso. 

La versión moderna se trata de un “remake” o el mismo juego, pero con 

elementos más acordes a esta época, como son mejores gráficos, un nivel de 

dificultad más de videojugador de los 90's y elementos extras que la versión 

clásica no tiene. 


GAMEÁ GAMEB TIME 


Al escoger alguno de los 6 juegos, entrarás a una => 
pantalla en la que eliges dos cosas: La versión y má 
del juego y la dificultad. Al principio sólo existen 
2 dificultades, pero también puedes llegar a una 
dificultad extra que más adelante detallaremos UCA 
(ya ves cómo somos, nos gusta dejar las A 
cosas para después). 


[a] 
E Left 
En cada uno de estos juegos existe una cualidad | Ñ 


muy importante y es que por tus logros, vas 
obteniendo puntos. Tal vez esto suene a que te queremos tomar el pelo o que 
somos muy tontos y nunca nos habíamos dado cuenta que hay juegos en los 
que te dan puntos, sin embargo aqui lo decimos por algo importante: Por cada 
200 puntos que obtengas en uno de los juegos, ganas una estrella, la cual 
aparece en la pantalla de “Game Select”. 


(01997, 1998 Nintendo. 


Estas estrellas no sólo sirven para darte una rápida idea de 
cuál es tu récord en ese juego, pues sirven para muchas 
cosas, que ahora veremos. 


3 Ball.- Al obtener 10 estrellas se 
3 abre el nuevo juego de nombre 
Ball. 
Music Room.- También puedes 
abrir una nueva opción llamada 
“Music Room” la cual se 
encuentra en el modo llamado 
E S z “View Gallery” en la pantalla 
"Guolda traps 8na | principal. Este es un Sound Test 


enemies. The 4 
key frees papa! 


a 


en el que podrás oír la música Esta función no tiene nada 
del juego. De hecho sólo e A que ver con las estrellas, de 
escuchas la música que hayas (PE ES MON E hecho se trata de algo muy 
activado dentro del juego. E |S . interesante que tiene 
Museum.- También dentro de Jl : GEW Gallery. 


“View Gallery” existe un menú de . 
nombre “Museum”. Ahí dependien- [Y RRA RRA 
do el número de estrellas que ES «conti HUE s 
obtengas al jugar, podrás ver los Mo HI, 35Cc0 

datos de varios de los juegos que MPSS 
aparecieron dentro de la serie : 


Game £ Watch. : (um 5 


Note Board.- En esta opción, Toad te da algunos consejos y 

Tips de los juegos que estás ” . 

Jugando. Estos consejos los a: Cuando te encuentras a 
puedes regresar a leer después hi Je “AB mitad de un juego y alguien 
de verlos por primera vez. o , + || KB te habla para atender algo, o 
Más que nada, este menú es | A: te tienes que bajar del 
más informativo que de utilidad. q a: transporte público o 
Dificultad “Very Hard”.- Al obtener : s A terminaste de... hacer lo que 
5 estrellas dentro de un mismo . Right | estabas haciendo mientras 
juego y dificultad, se abre una 

tercera dificultad denominada 


como “Very Hard”. Obviamente, Rig EA z ñ CAS | 


éste es el mayor reto que 
e 2 


puedes encontrar en el juego. Dentro de esta dificultad no se 
contabilizan estrellas. 
O DOMRER ROHS E 


Bueno, pero ya vimos algunas cosas sobre este título y aún no 
hemos visto los juegos y qué hay de interesante en ellos, así 
que pasemos a ver cada uno de una forma rápida, pues es el 
punto clave de este análisis. 


veLororrn nor. orere..ornn.n.o.os POLL rrrrrrr crec rrcroscrarenncrs..... 


En este juego te mueves en tres ; 

E Parachute distintas posiciones sobre un río para [] Juegas, puedes poner pausa 

ia E capturar a unos sujetos que tienen el y apagar el GB. Esto en otros 
riesgo de caer y ser alimento de la fauna de este río. Sobre juegos puede ser toda una 
la versión clásica no existe tanto problema, pues lo Único que catástrofe, pero aquí no, 
debes estar cuidando atentamente es el hecho de que pues de esta forma “grabas 
aunque existen paracaidistas que saltan al mismo tiempo del el juego en la memoria del 
helicóptero, por la distancia que recorren, unos caen más pronto cartucho y puedes continuar 
que los otros, así que sólo es cuestión de aprenderse esta con él, minutos, horas o 
sencilla regla y aplicarla para hacer bastantes puntos. hasta días después. 


cororornncrr..... 


En la versión moderna sí hay un poco más de problema, pues 
caen 3 tipos de personajes y dependiendo el volumen del 
personaje, será la velocidad a la o 
que caerá. Además, hay 30 > 
algunos personajes a los que el Ey 
aire se los llevará y irán a caer A 
al cañón que está en la parte 
derecha de la pantalla, para Sie 
después ser disparados y caer 
de una forma totalmente distinta D h 
a la que lo harían normalmente. y fas 
También existe una cosa que O 
debes cuidar en la versión 
normal y es que dependiendo tu % 
marcador, de repente caerán unas figuras de las que saldrán un 
fantasma y una estrella. Si tienes la desgracia de agarrar al 
fantasma, te disparará bombas varias veces, que está de más 
decir qué harán con tu lancha; pero si agarras la estrella, Toad 
disparará unas estrellas, que al tomarlas te darán 5 puntos cada 


4 los paracaidistas caigan sobre el pez que está moviéndose en el 
río, para hacerlos rebotar y obtener puntos extras. 


En este juego, 
la trama es ( QhHelmel 
sencilla: hay a -» 

que pasar de un edificio a otro, 
pero con la particularidad de 
que el camino es algo 
peligroso, pues están cayendo 
- cosas 


l Y 
p fienes 
A que 


cuidar que ninguna de ellas le pegue a tu personaje. En ambas 

versiones la puerta del edificio al que debes de llegar se abre y se 

cierra constantemente, así que este es uno de los elementos que 

hacen el juego más difícil. En la versión clásica obtienes puntos 

por permanecer en el patio por algún tiempo, sin embargo lo mejor 

siempre será llevar al personaje rápidamente al otro edificio, pues 

AN así no te expones tanto y es mayor la cantidad de puntos que se 

obtienen de esta forma. En la versión moderna también obtienes puntos por llevar a Mario al 

otro edificio, sin embargo aquí tenemos la particularidad de que nee 

en el patio aparece de vez en cuando un Switch. Este Switch al ua? 

ser pisado hace que aparezcan 2 ó 3 monedas. Obviamente hay DAA 
que tomarlas, pero ¡cuidado!, ya que entre mayor sea el número 
de monedas que tomes, serán más los puntos que obtengas, 
pero también Mario se moverá cada vez con mayor lentituid y por 

lo mismo será más fácil que uno de los tantos objetos que caen y 1633) 

lo golpeen. Otra cosa interesante que tiene la versión moderna, 

es que cada 500 puntos cambias de escenario, y cada 

escenario presenta un reto diferente al otro, aunque 

en esencia el objetivo sigue siendo el mismo. > 


El tercero de estos juegos se desarrolla en la cocina. La cuestión aquí es la 

G Chel siguiente: debes mantener en el aire una serie de guisos e impedir que estos 

Fe caigan al piso. De hecho sólo la trama es la misma en este caso, pues al momento 
de desarrollarse, la versión clásica y la versión moderna tiene bastantes diferencias entre una y 
otra. Primero que nada la versión clásica es bastante sencilla, pues como dijimos el chiste es sim- 
plemente mantener varios guisos a la vez en el aire. En esta versión existe un gato que de repente 
hará tu vida un poco más compleja al detener uno de los guisos, pero de ahí en fuera lo único que 
debe preocuparte es coordinarte muy bien para moverte al siguiente guiso, sobre todo porque no 
siempre ganan la misma altura. La versión moderna es más compleja por muchos elementos. 


Primero que nada también rebotas 
¡los guisos, pero estos no se 
mantienen en línea vertical como 
en la versión clásica, pues estos se 
|| mueven de lugar. Además, el chiste 
¡ no es mantenerte eternamente con 
ellos, pues sólo los debes tener 
" hasta que estén bien cocidos 
(cambian de color), pero ¿Y eso 
para qué? Pues sencillamente 
- para que se los coma Yoshi, quien 
siempre le está dando la espalda al : PP o 0 E 
personaje principal (Princess Peach). El n= 
Esto le da bastante reto al juego, pues 
no sólo hay que preocuparse por 
mantener la comida y que no se caiga, 
sino también hay que alimentar a Yoshi 
con la comida en su punto, por que si 
lo haces bien, él crecerá, pondrá un 
huevo y obtendrás muchos puntos por 
eso. La comida quemada o cruda, 


revierte el proceso. 
El personaje principal en este juego tiene un par A 
de martillos en cada mano, con eso él debe ' ; 
evitar algo que varía con la versión. En la clásica, 


el personaje debe evitar que unos topos salgan a la superficie y por 
lo tanto debe esperarlos con uno de los martillos sobre el agujero por 
el que supone va a emerger el topo y en la moderna el personaje 
principal (Yoshi) debe evitar que algunos personajes destruyan 6 de 
sus huevos. A grandes rasgos, la versión clásica es tan sencilla como 
la acabamos de describir: hay 5 agujeros por donde los topos 
GAMEA GAMEB TIME pueden salir y tú lo debes impedir adelantándote a sus movimientos. 
Sólo hay que tener un poco de técnica cuando 3 ó más topos 
amenazan con salir, para hacer los movimientos correctos. Como dijimos, en la versión moderna 
Yoshi debe cuidar que algunos de sus enemigos no destruyan unos huevos que está cuidando, 
así que debe eliminarlos con sus martillos cuando ellos se acerquen. Una de las diferencias aquí, 
radica en que estos huevos no están acomodados en un solo plano de acción, como la versión 
clásica, sino en 2 y es un poco más complejo cuando te llegan 
enemigos por ambos lados. 
Los enemigos tienen diferente 4". REN 
velocidad, así que este es un | 
factor que debes tomar en ! 
cuenta para saber dónde hay ' 
que esperar o atacar primero. 
Cada uno de los huevos resiste 
3 golpes, así que el juego 
termina cuando uno de 
esos huevos es roto gracias : 
a los ataques. | 


WIDE SCREEN 


OOO 


Este es el juego más complejo 
¿de los anteriores, pues el 
original era un GS W de 2 
pantallas, las cuales se han representado de una manera 
ingeniosa. Ambas versiones se basan en el clásico juego de 
Arcade de Nintendo, en donde Mario tiene que salvar a la dama 
en peligro (en este caso es Peach en la versión moderna). La 
cuestión es que hay que llegar a la parte alta de la construcción, 
en donde está Donkey arrojando barriles. 


Primero hay que esquivar algunos obstáculos y al llegar, hay 
que activar un switch para derribar la base en la que está el 
gran gorila. En la versión clásica se ven 2 pantallas de juego, 
una de ellas es más pequeña que la otra y para que no exista 
ningún problema como el de “no veo al personaje...” puedes 
intercambiar el tamaño de las pantallas simplemente 
presionando 8. En la versión moderna debes hacer exactamente 
lo mismo, pero además de los barriles, de repente también 
tendrás que esquivar a algunas Koopas Paratroopas que 
aparecen volando. Otra cosa importante es que aquí el “Scroll” 
o de la pantalla automáticamente sube cuando Mario avanza, por 

lo que no se sacrifica nada como 

en la versión clásica. Es más que 

obvio el hecho de que la versión 

moderna es mucho mejor en 

gráficos, movilidad y en música, 

pero la base del juego es la 

misma. Por cierto, podemos 

agregar que a nuestro parecer, 

Donkey Kong es el más elaborado 

de los que se encuentran en el 

cartucho de Gg'W Gallery 2. 


A 


E, Por Último, el juego secreto. Para aquel que ya 
tenga su Game Boy Camera y se haya ido a la 
sección de juegos, este título no resultará nada 
novedoso, pues ahí también está la versión clásica. A grandes 
rasgos se trata de malabarear las pelotas. Estas se mueven al 
azar y si dejas caer una... pues tu juego se termina. La cuestión, 
es que como se dijo anteriormente este juego aparece conforme 
vas juntando estrellas, pero va apareciendo por partes. Primero 
tenemos la versión clásica, después aparece la versión moderna 
Y 
poco ———= a 
a poco, vas ganado personajes en 
la versión moderna. 
Por cierto, los personajes que elijas 
si influyen en la dificultad del juego, 
pues aunque con Mario y Yoshi el 
juego se ve normal, si eliges a Wario 
verás que la dificultad aumenta de 
forma considerable. 


oLororrV pr. reenrsr.orrrranannnen.co.eee.s... 


Aquí entra un poco de controversia para calificar un juego: Mientras 
que a muchos de los colaboradores de la revista, este juego les 
pareció genial por su simpleza y factor de diversión, a otros les 
A pareció un tanto aburrido (cabe mencionar que fueron los menos, 
Y pero los hubo). En porcentaje, 
podríamos decir que este es un 


juego muy recomendable, 
sobre todo porque es de 
los mejores programados 
para sacar ventaja del GBC 
en su primera generación, 
pero no sólo por eso, sino 
porque te puede divertir de 
una forma extraordinaria. 


E) Pit un X-WingF Wing, 
A-Wing o Wing, con 
poderosas armas. 

(6? Alta calidad en gráficas con 
imágenes en tiempo real, 

€) Más de 15 increibles misiones. 


One za CONCA RAN 


TAIVATO ASNO: 


COMPATIBLE 
CON: 


Desde que aparecieron este par de aditamentos en el mercado, hemos tenido bastantes preguntas de los 

lectores sobre ellos. ¿Cómo funcionan? ¿Son realmente necesarios? ¿Son eternos? ¿Qué onda con los jue- 
¿ ( ¿ ¿ J 

gos que usan ambos? Pues para responder a estas dudas y otras que seguramente te han asaltado, vamos a 


hablar a profundidad de estos aditamentos y los juegos con los que son compatibles y con los que serán. 


Primero hay que ver algunas de las características técnicas de estos accesorios. Aquí nuestro experto Luigi 
nos echó la mano para que esta explicación quedara más profesional. 


a £ 5 e e“ 
¿Ou EL y CÉLLL LUILÍLIEN? Este aditamento sirve para salvar los 
avances y algunas otras cuestiones de 
algunos juegos del N64. Su unidad de medida son las “Páginas” y 
dependiendo cuántas páginas use un juego, podrás salvar 
múltiples archivos de distintos juegos en un solo Controller Pak. - 
Su capacidad es de 123 páginas y existen juegos que ocupan sólo ” 
una de ellas para salvar y hay algunos otros que pueden usar las 
123. Una restricción es el número de archivos que puedes crear, 
pues aunque hay títulos que no ocupen en su totalidad las 123 


páginas, sólo se pueden usar 16 archivos (estos pueden ocupar po 
una página ó 16). El Controller Pak tiene una memoria interna 
alimentada a través de una batería y en este caso sí se tendrá pS 


que cambiar ésta, cuando se te borren los datos después de 
sacar la memoria de tu control para que no retenga la 
información. El costo de esta batería es de $30.00 y el material 
del cual está hecha es de Níquel/Cadmio. 


Funciona a través de un motor interno con un contrapeso 
= 207 desnivelado y está conectado a un IC denominado Buffer. Esto 
e e significa que es un circuito integrado que carga la información de 
9 2 audio de los juegos y la transforma haciendo girar el motor del 
Rumble; para que no se descomponga, solamente tienes que evitar 
golpes o que le entren líquidos. Cuando deje de vibrar, no necesitas 
y sustituir nada interno (como en el caso del Controller Pak), lo 


único que hay que hacer es cambiarle las baterías (dos AAA). 


Como ves, el funcionamiento de estos accesorios no es muy 

complejo. Ahora bien, ¿Qué tan útiles o necesarios son? Existen 

MINTENDOS algunos juegos donde el Controller Pak es 100% indispensable ya 
que en éste debes guardar los avances del juego; generalmente esto 
se da más en títulos muy largos, como Turok 2, Quest 64 ó Mystical 
Ninja Starring Goemon; sin embargo, hay casos en los que el cartu- 


E 

cho es compatible con el Controller Pak, E ¿5 
pero no es necesario tenerlo, como en el [ 
caso de Mortal Kombat IV, donde nada más fi 
salvas los cambios en las opciones o los 
trucos; o hay juegos que de plano no son 
compatibles con este aditamento, ya que 
tienen una batería interna, como Super 
Mario 64, 1080? Snowboarding o Zelda 64. 


En el caso del Rumble Pak, en ningún juego es indispensable, pero hay algunos títulos que gracias a su 
ESE compatibilidad con este aditamento son más divertidos e interactivos. 
00000 
Hay varias formas de hacer funcionar estos Paks. La primera y la más común 
es que, al igual que los controles, debes 
A) insertarlos antes de encender el N64 por 
que si no, no funcionan bien o prácticamente 11 you wañt_to.use-4 rumble pakl 
no los toma en cuenta el CPU. Hay otros insert ¡tana select <YES>. 
cartuchos (generalmente los más recientes), Do you wish to use a rumble pakP 
que ya cuentan con un menú dentro del | 
juego para dar de alta el Controller Pak. 
Cuando hay juegos que son compatibles con 
ambos accesorios, generalmente aparece una 
pantalla durante el juego donde te indican el 
momento en el que puedes intercambiar el 
Controller por el Rumble o viceversa, como 
MER es el caso de Hexen y Mortal Kombat Mythologies. Inclusive hay juegos, 
como Diddy Kong Racing que tienen un menú para ver datos de varios 
Controller Pak y así tenerlos organizados, pero si no tienes algún cartucho 
que tenga este menú y quieres organizar tus datos, antes de encender el 
N64 con CUALQUIER juego (sea o no compatible con el Controller), 
introduce un Controller Pak en el control y deja presionado el botón Start, 
de esta forma, al encender el sistema, aparecerá un menú donde podrás 


manipular los datos que tengas guardados en tu Pak. 
HADAS AAA A A AAA A AA AAA AAA EAT 


A continuación te presentamos una tabla, donde puedes ver de forma rápida los juegos que son compatibles 
con el Controller Pak, el Rumble Pak o con los dos, por si tienes ambos accesorios y quieres adquirir juegos 
que sean compatibles estos aditamentos, para que no se desperdicien; también incluimos varios datos que te 
pueden ser útiles, como el número de páginas que ocupa cada juego en el Controller Pak, para que puedas 
organizarte más fácil; además te damos nuestra sabia (¡uy sí, cómo no!) opinión acerca de qué juegos 
realmente necesitan el Controller Pak. 


CONTUOLLEN FAL Y NUMELE PAL 


¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 


A 


CONTROLLER PAK 


; Na 
PIES NO 


Y MMC 


a LS 


All Star Baseball '99 (Acclaim) 
Páginas requeridas: 107 para Season, 15 
para Roster y 18 para Playoff. 

¿¿Qué salva??: Status de temporada, 
Status de los jugadores, Trades, Custom 
Players, opciones y juegos jugados. 
¿Indispensable?: Sí 

Automobili Lamborghini (Titus) 

Páginas requeridas: 7 

¿Qué salva?: Récords de las pistas, carros 
extras, Reverse Mode. 

¿Indispensable?: No 


¿Indispensable?: Sí 


Fighter's Destiny (Ocean) 

Páginas requeridas: 2 

¿Qué salva?: Configuración de los 
botones y las habilidades disponibles en 
el modo Master Challenge. 
¿Indispensable?: Sí 


Deadly Arts (Konami) 

Páginas requeridas: 2 

¿Qué salva?: Personajes editados. 
¿Indispensable?: No 


Diddy Kong Racing (Nintendo) 

Páginas requeridas: | para aventura, 

2 para mejores tiempos, 103 para el 
fantasma. 

¿Qué salva?: Avances, tiempos, 
Fantasmas. Los personajes Drumstick 
The Rooster y TT The Clock no pueden 
ser salvados. 

¿Indispensable?: Sí 

Duke Nukem 64 (GT Interactive) 
Páginas requeridas: 2 por archivo, 
máximo 12 archivos por pak (24 págs,) 
¿Qué salva?: Avance del juego (sólo en el 
modo Single y Cooperative), armas, 
ítems, opciones. 
¿Indispensable?: Sí 


Pornornccrcoronorcorrrcorororcracarocoso 
Flying Dragon (Natsume) 

Páginas requeridas: 47 

¿Qué salva?: Estadísticas de los torneos, 
configuración del control, información 
de los tesoros y medallas. 
¿Indispensable?: Sí 


Bio FREAKS (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 3 (por archivo). 
¿Qué salva?: El avance del juego. 
¿Indispensable?: No 

Buck Bumble (UBI Soft) 

Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 
Bust A Move 3 (Acclaim) 

Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 


Prrrrrrrrrrcorrrcrorrrrrrcrrrcrroreres.. 
Forsaken 64 (Acclaim) 

Páginas requeridas: | por archivo 

¿Qué salva?: Avance del juego, 
configuración del control y los 
motociclistas usados. 

¿Indispensable?: Sí 


GT 64: Championship Edition (Ocean) 
Páginas requeridas: 3 

¿Qué salva?: Mejores tiempos, 
estadísticas del Championship y los 

datos de los carros. 

¿Indispensable?: No 


Extreme G (Acclaim) 
Páginas requeridas: 9 
¿Qué salva?: Avance del juego 


Caesar's Palace 64 
Páginas requeridas: Aún no se sabe 


lggy's Reckin” Balls (Acclaim) 

Páginas requeridas: 3 por archivo 

¿Qué salva?: Avances en las carreras, 
tiempos de Time Trial y Mix-Up Mode 
Custom Towers. 

¿Indispensable?: Sí 

Kobe Bryant in NBA Courtside 
(Nintendo) 

Páginas requeridas: 107 

¿Qué salva?: Avances en Season, Status 
de los equipos y de los jugadores, 
puedes crear y salvar hasta 20 jugadores. 
¿Indispensable?: Sí 

Madden 64 (EA Sports) 

Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Opciones especificadas en 
el menú Controller Pak. 

¿Indispensable?: No 

Madden NFL '99 (EA Sports) 

Páginas requeridas: 107 para Season, 123 
para Franchise, 107 para Fantasy Draft, 
107 para Tournament, 6 para User Profile 
y 2 para Game Settings. 

¿Qué salva?: Horarios, récords, 
estadísticas, etc. 

¿Indispensable?: Sí 


Magical Tetris Challenge Featuring Mickey 


(Capcom) 

Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 


Major League Baseball Featuring Ken 
Griffey Jr. (Nintendo) 

Páginas requeridas: 107 para Season y 8 
para World Series. 

¿Qué salva?: Status de Season y de los 
jugadores. El Controller Pak sólo copia la 
información que está guardada en la 
memoria del cartucho. 

¿Indispensable?: No 
LOU 
Mike Piazza's Strike Zone 

(GT Interactive) 

Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Status de los jugadores y de 
Season. Los datos de World Series no 
pueden ser salvados. 

¿Indispensable?: Sí 

Mortal Kombat IV (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 8 por archivo 

¿Qué salva?: La configuración del control 
¿Indispensable?: No 

Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero 
(Williams/Midway) 

Páginas requeridas: 8 

¿Qué salva?: Avances del juego 
¿Indispensable?: No 


Multi Racing Championship (Ocean) 
Páginas requeridas: 45 

¿Qué salva?: Estadísticas, fantasmas, etc. 
¿Indispensable?: No 

NASCAR 99 (EA Sports) 

Páginas requeridas: 38 

¿Qué salva?: Datos de Season, récords de 
las pistas, configuración del control, las 
vueltas más rápidas, etc. 
¿Indispensable?: No 

NBA In The Zone '98 (Konami) 
Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Datos de Playoff y Season, 
opciones, etc. 

¿Indispensable?: Sí 

NBA In The Zone '99 (Konami) 
Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 

NFL Blitz (Williams/Midway) 

Páginas requeridas: 100 

¿Qué salva?: Avances en Season, Status, 
opciones, jugadores creados y Playbooks 
(hasta 16) 

¿Indispensable?: Sí 

NFL Quarterback Club '98 (Acclaim) 
Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Status de Season y de los 
jugadores, Trades, jugadores creados 
(hasta 22), equipos creados (hasta 4), 
opciones, etc. 

¿Indispensable?: Sí 

NHL Blades of Steel '99 (Konami) 
Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 

NHL Breakaway '98 (Acclaim) 

Páginas requeridas: 80 

¿Qué salva?: Records, estadísticas, nuevos 
jugadores y Management Options. 
¿Indispensable?: No 

Offroad Challenge (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 8 

¿Qué salva?: Opciones, récords de las 
pistas y avances en Circuit Mode 
(incluyendo las mejoras de los vehículos) 
¿Indispensable?: Sí 

Penny Racers (THQ) 

Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 

Quake 64 (Williams/Midway) 

Páginas requeridas: 3, con 32 archivos 
¿Qué salva?: Avances del juego. 
¿Indispensable?: Sí 


Rampage World Tour (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 7 

¿Qué salva?: Niveles terminados, score y 
la configuración del control. 
¿Indispensable?: No 

San Francisco Rush: Extreme Racing 
(Williams/Midway) 

Páginas requeridas: 16 

¿Qué salva?: Avances del juego (cuenta 
con opción de password). 
¿Indispensable?: No 

Snowboard Kids (Atlus Software) 
Páginas requeridas: 121 

¿Qué salva?: Récords, trofeos, tablas 
compradas, etc. 

¿Indispensable?: Sí 

Top Gear Rally (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 2 para Season, 58 
para el fantasma, | para opciones y 62 
para el diseño del coche. 

¿Qué salva?: Avances y estadísticas. 
¿Indispensable?: Sí 

Turok 2: Seeds of Evil (Acclaim) 
Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 

VWCW vs. NWO: World Tour (THQ) 
Páginas requeridas: 3 

¿Qué salva?: Luchadores secretos, 
opciones, etc. 

¿Indispensable?: Sí 

WWWF:War Zone 

Páginas requeridas: Pendiente 

¿Qué salva?: Pendiente 
¿Indispensable?: Pendiente 
CONTROLLER PAK 

Aerogauge (Ascii) 

Páginas requeridas: 93 

¿Qué salva?: Fantasma 

¿Indispensable?: No 

Blast Corps (Nintendo) 

Páginas requeridas: 56 

¿Qué salva?: Avances, vehículos extras. 
¿Indispensable? Sí 

Bomberman 64 (Nintendo) 

Páginas requeridas: | 

¿Qué salva?: La configuración del Custom 
Bomberman. 

¿Indispensable?: No 

Bust A Move 2 (Acclaim) 

Páginas requeridas: 10 

¿Qué salva?: High Scores. 
¿Indispensable?: No 


Cruis'n USA (Nintendo) 

Páginas requeridas: 9 

¿Qué salva?: Avances, High Scores, 
configuración del control, información 
del carro y opciones. 

¿Indispensable?: Sí 

eur... e..nn.nrnin.. pen. ..c..... 
Doom 64 (Williams/Midway) 

Páginas requeridas: 2 por archivo, 
máximo 16 archivos (32 páginas) 

¿Qué salva?: Avances del juego 
¿Indispensable?: Sí 

Dual Heroes (Electro Brain) 

Páginas requeridas: 20 

¿Qué salva?: Medallas, opciones, etc. 
¿Indispensable?: No 

F-| Pole Position (UBI Soft) 

Páginas requeridas: 70 

¿Qué salva?: Datos de World Grand Prix, 
Contract, Rename, récords, etc. 

FIFA Road to World Cup '98 (EA Sports) 
Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Avances en League y World 
Cup y opciones. 

¿Indispensable?: Sí 

FIFA Soccer 64 (EA Sports) 

Páginas requeridas: 63 

¿Qué salva?: Avances en League, 
Tournament y Playoff. 

¿Indispensable?: Sí 

Gex 64: Enter the Gekko 

Páginas requeridas: | 

¿Qué salva?: Avances, controles remoto, 
vidas extras, etc. 

¿Indispensable?: Sí 

Hexen (GT Interactive) 

Páginas requeridas: 90 

¿Qué salva?: Avances del juego 
¿Indispensable?: Sí 

International Super Star Soccer 64 
(Konami) 

Páginas requeridas: 61 

¿Qué salva?: Avances en Season, 
estadísticas, opciones, jugadores creados. 
¿Indispensable?: Sí 

International Super Star Soccer 98 
(Konami) 

Páginas requeridas: | 18 (salva 2 archivos) 
¿Qué salva?: Avances en Season, 
estadísticas, opciones, jugadores creados 
¿Indispensable?: Sí 

Killer Instinct Gold (Nintendo) 

Páginas requeridas: 3 

¿Qué salva?: Colores de los personajes y 
el nivel 3 de dificultad. 

¿Indispensable?: No 


Mario Kart 64 (Nintendo) 

Páginas requeridas: 121 

¿Qué salva?: Fantasmas 
¿Indispensable?: No 

Mystical Ninja Starring Goemon 
(Konami) 

Páginas requeridas: 16 (3 archivos) 
¿Qué salva?: Avances del juego 
¿Indispensable?: Sí 

Nagano Winter Olympics '98 (Konami) 
Páginas requeridas: 32 

¿Qué salva?: Avances del juego, récords. 
¿Indispensable?: No 

NBA Hang Time (Williams/Midway) 
Páginas requeridas: 7 

¿Qué salva?: Avances del juego, 
información de los jugadores. 
¿Indispensable?: Sí 

Olympic Hockey Nagano '98 
(Williams/Midway) 

Páginas requeridas: | 10 

¿Qué salva?: Avances de Season y 
estadísticas. 

¿Indispensable?: Sí 

Quest 64 (THQ) 

Páginas requeridas: 2 por archivo 
¿Qué salva?: Avances del juego (hasta 16 
archivos). 

¿Indispensable?: Sí 

Robotron 64 (Crave Entretainment) 
Páginas requeridas: 16 

¿Qué salva?: Avances del juego. 
¿Indispensable?: No 

Turok: Dinosaur Hunter (Acclaim) 
Páginas requeridas: 16 

¿Qué salva?: Avances del juego. 
¿Indispensable?: Sí 

Twisted Edge Snowboarding 
(Williams/Midway) 

Páginas requeridas: Aún no se sabe 
¿Qué salva?: Aún no se sabe 
¿Indispensable?: No sabemos 
WCW Nitro (THQ) 

Páginas requeridas: Pendiente 
¿Qué salva?: Pendiente 
¿Indispensable?: Pendiente 

Wave Race 64 Kawasaki Jet Ski 
(Nintendo) 

Páginas requeridas: 2 

¿Qué salva?: Récords 
¿Indispensable?: No 


Wayne Gretzky's 3D Hockey (Midway) 
Páginas requeridas: 7 

¿Qué salva?: Récords y estadísticas. 
¿Indispensable?: No 

The NHLPA £ NHL presents Wayne 
Gretzky's 3-D Hockey '98 (Midway) 
Páginas requeridas: 6 

¿Qué salva?: Avances en Season, 
estadísticas. 

¿Indispensable?: Sí 

Wetrix (Ocean) 

Páginas requeridas: 5 

¿Qué salva?: High Scores, opciones, etc. 
¿Indispensable?: No 

World Cup '98 (EA Sports) 

Páginas requeridas: 123 

¿Qué salva?: Avances en World Cup, 
opciones, etc. : 
¿Indispensable?: Sí 


RUMBLE PAK 

1080? Snowboarding (Nintendo) 
AeroFighters Assault (Video System) 
Banjo-Kazooie (Nintendo) 

Body Harvest (Williams/Midway) 
Bomberman Hero (Nintendo) 
Chameleon Twist (Sunsoft) 

Charlie Blast's Territory (Kemco) 
Chopper Attack (Williams/Midway) 
Cruis'n World (Nintendo) 

Fl World Grand Prix (Nintendo) 
F-Zero X (Nintendo) 

GoldenEye 007 (Nintendo) 

Knife Edge: Nose Gunner (Kemco) 
The Legend of Zelda: Ocarina of Time 
(Nintendo) 

Mission: Impossible (Ocean) 

NFL Quarterback Club '99 (Acclaim) 
Space Station: Silicon Valley (Take 2 
Interactive) 

Star Fox 64 (Nintendo) 

Superman (Titus) 

Top Gear Overdrive (Kemco) 
VWCW/NWO Revenge (THQ) 
Waialae Country Club: True Golf 
Classics (Nintendo) 

Wheel of Fortune (Gametek) 

Win Back (Koei) 

Yoshi's Story (Nintendo). 


Pues esperamos que estos 
datos te sean muy útiles 
(a nosotros sí nos sirven 
bastante). Y recuerda los 

consejos de Luigi, procura no 

exponer estos accesorios a 
temperaturas extremas o 
a imanes y tampoco los 

maltrates. 


Para este título de carreras tenemos los siguientes códigos, 
ALL CHARACTERS recuerda que se introducen en la pantalla de ENTER CHEAT 
ALL WORLDS y para entrar a esta pantalla, tienes que presionar los 
a E botones Z y R simultáneamente mientras está el título del 

juego. Ahora si, introduce el código que quieras. 

Después sólo pon pausa para entrar al menú donde 

activas o desactivas las claves. Los códigos que te dimos 

en pasadas ediciones no son todos los que existen para 

este divertido título. Checa los siguientes trucos. 


Así activas | A is ; - a : eS Una clave 
efectos de pe . sl | pegajosa es ésta, 


iluminación, ps a a sa 5 O la pista tiene esa 
algo similar a Ñl dd y 7 o 2. textura verde 
lo que verás (ey Qe Ez 3), donde casi no 


en Turok 2 puedes avanzar. 


Normalmente 
El turbo te ganando las 
durará el competencias 
doble al ganas personajes 


introducir esta secretos pero con 
clave. esta clave, activas 


a casi todos los personajes, menos uno ¿Quién será? 


Pero, si - A Ahora que silo 
quieres turbos S bt que quieres es 
ilimitados, . ES patinar, con esta 


clave la pista 
ésta es la tiene hielo por 


dsd LY E todos lados. 


De volada te 
puedes ira la 
escena que 
quieras, 
después de 
introducir esta 
clave, comienza el 


DAIMEA 


RESUME GAME 
RESTART LEVEL 
CHEAT MENU 


GOTO 99 


QUIT 


juego y pon pausa, ahora 


GAME 


aparece un menú para seleccionar la escena. 


Ya sabes, juego 
desarrollado por 
Iguana, no puede 
faltar el truco 
donde sólo se ven 
los contornos. 


Esta es una 
clave curiosa, 


Para tener 
acceso a todos 
sólo sirve los mundos 
para que tu desde el 
personaje ruede : principio, utiliza 
todo el tiempo. esta clave. 


Este otro es otro Bug muy curioso para meter a Zero en el 
cuarto de cualquier Maverick Hunter. Para lograrlo, entra en 
el pasillo anterior al enemigo, carga el poder de Zero al 
máximo y lanza un disparo, al soltar el segundo, debes 
presionar los botones A y B (salto y dash) juntos 
rápidamente y hacer el control hacia adelante para que 
Zero entre al cuarto. Ahí Mega Man X le dirá que él se 
ocupará del asunto, pero se verá como un bug. 


Ahora, con 
esta clave se 
combinan los 
elementos de 
los personajes, 


aquí por ejemplo, 
tenemos a lggy con los cuernos de T'BASCO. 


Con esta clave 
deformas un 
poco a los 
personajes y 
ahora se verán 
más gordos. 


Hace 10 años, cuando el Game 
Boy vio la luz del día, el 
primer juego que podías jugar 
inmediatamente después de 
comprarlo era el Puzzle de 
nombre “Tetris” Ahora, 10 
años después, con la aparición 
del Game Boy Color, uno 
S de los primeros títulos 
que puedes jugar al 
comprarlo es Tetris DX. 
Muchas cosas han 
cambiado desde entonces: El Game Boy ahora tiene color, la 
nueva versión de Tetris tiene más memoria, opciones de juego y 
hasta batería, sólo que ahora, este cartucho ya no 
EOS viene incluído con el sistema como hace 10 años. 
z ¿No es acaso increíble la longevidad de este sistema? 
Puede ser que sí, sin embargo a nosotros nos parece 
también increíble que después de 10 años, Tetris siga 
siendo un título que se siga licenciando y que se 
mantenga como un juego muy adictivo. 


¿Qué podemos decir (li 
de Tetris DX? ¡Pues ||. 


a sólo que tenemos 
una versión mejorada de este gran clásico! |||” D YX 
Dependiendo si eres fan de esta serie de juegos, esta ||" TM 


será una excelente noticia para ti o simplemente no te ¡[2227 reee 
causará emoción alguna. Si eres fan de esta famosa ¡li E 0 A 
serie, entonces tenemos que decirte que te vas a ENTRY 


encontrar con opciones nuevas en este juego. 


Una de las primeras cosas a notar en este juego es 
el hecho de que ahora cuenta con batería y por ende 
puedes tener hasta 4 archivos. 3 de estos los 
puedes personalizar y guardar datos importantes 
como el número de líneas que has logrado (no 
importando el tipo de juego que hayas elegido) y el 
marcador de poder (Power) el cual es un dato muy 
raro que está relacionado con la forma en la que se 
salvan tus datos en el cartucho. Si presionas Select 
en la pantalla para 
elegir archivo, A : 
podrás ver una | AE 
estadística del tipo de jugadas que haces para lograr ||| | ¡| 
tus líneas. El cuarto archivo es el denominado “Guest” y 
sirve para que cualquier persona que no tenga un 
archivo en el cartucho pueda jugar. En este archivo 
puedes poner tu nombre, pero al apagar el GB tanto 
tu nombre como el WE CSEFGHIIKLMNOP | 
número de líneas y el QRSTUVHXYZ. ¿17/- 
poder. desaparecerán. Piesaso723 — 


Tetris DX tiene 4 modos de juego distintos que a 
continuación veremos. Obviamente estos modos están 
hasados en el concepto original de Tetris y los eliges 
después de escoger el archivo en el que vas a jugar: 


O Licensed to The Tetris Company and Tetris 


1987 Elorg. Original Tetris concept, design and program by Alexey Pajitnov. Tetris 
mb nhliranas ' MNinrand ” rw a 


Oo 


Tetris 


Lo que aquí se 
conoce como 
Marathon no es otra cosa que el 
modo de juego original de Tetris. 
, | Si no sabes de qué hablamos, la 
| y 1. >cs5=s19 UN explicación es hastante sencilla. 
n -. 2 2080 UN | El chiste aquí es realizar el mayor 
Nos. crow WAN) número de líneas (y puntos) posibles 
[> 2 [| Y con las figuras de Tetris. Para este 
juego no existe ninguna clase de límite, 
esto es: Puedes hacer tantas líneas, como te sea posible. 
Las característica es que cada 
determinado número de líneas, aumentará el nivel del juego (un nivel 


= CARQUI !: 
o 


[( MARATHON 
If LEVEL O 


EEE 
TN RARAS ASIS ASADOS 


fermina cuando se te llena tu 
panel de figuras y ya no puede 
caer ninguna más. Antes de 
comenzar a jugar puedes escoger 
el nivel en el que quieres 
empezar y la música que vas a 
oír. Al final y dependiendo tu 
marcador, tendrás la posibilidad 
de poner tu récord en una pantalla 
especial donde se quedará grabado gracias a la batería del cartucho. 
il Otra cosa que verás al terminar tu juego es un “display” que varía 
il dependiendo de qué tan hábil fuiste al jugar. 


Esta es una modalidad 
hastante interesante, pues 
en ella tienes que hacer el mayor 
número posible de puntos en un 
tiempo límite (tres minutos). 
Es obvio que los mejores récords 
se quedarán grabados en la 
memoria del cartucho y también 
tienes la posibilidad de elegir del 
nivel 1 al 9 para comenzar a jugar. 
Una huena técnica para hacer la 
mayor cantidad de puntos en este juego es (obviamente) hacer solamente “Tetris” y bajar las piezas a 
máxima velocidad, pues entre más rápido hajes una pieza a la posición que quieras, obtendrás puntos por 
hacerlo, cosa contraria que si dejas que la figura haje a velocidad normal. Por cierto, esta última 
característica es propia de todos los modos de juego, sin embargo es aquí donde le sacas más provecho. 


Otro modo importante: ¿Cuál será tu menor tiempo 
para lograr completar 40 líneas? Como en modos de 
juego vistos anteriormente, 
aquí los récords se quedan grabados y 
también se puede elegir el nivel 
para jugar. Sin embargo aquí se 
puede elegir otra característica 
importante: La “altura” Al principio 
esto te puede parecer hastante 
ilógico, pero si tomamos en cuenta 
que en este modo de juego lo 
importante es la velocidad al formar 
las líneas (hacerlas sencillas es lo 
mejor), el tener la hase del panel lo más cerca posible de la parte alta por 
donde salen las piezas, te puede ahorrar valioso tiempo. 


Este es un modo muy chistoso, pues en él puedes 
competir contra el CPU, el cual te ofrece 3 distintas 
dificultades para retarlo o también puedes retar a las otras personas 
que juegan en el mismo cartucho. ¿Y cómo es posible esto último? Pues 
muy sencillo: Si eliges jugar contra 
otro de los archivos guardados en la 
l| memoria del cartucho, lo que va a 
1) hacer el CPU es emular el modo de 
2 juego de esa persona en base a el 
A => =2 número de líneas que tiene, su nivel de 
poder y hasta a los récords que tenga grabados en los otros modos de 
juego para así ver si es un jugador agresivo, rápido, si prefiere atacar 
con jugadas dobles, triples o es tardado, pero de repente vendrán 
varios Tetris en línea... en fin, son bastantes la posibilidades de cómo 
el CPU puede asimilar la información que existe en un archivo. 


A 
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Al jugar, verás que no existe mucha | 
diferencia entre el modo de juego /| 
normal de Tetris con éste, sin || 
embargo existe un par de || 
características que dehes observar: | | 

La primera de ellas es la línea que 
se ve en la parte izquierda de la || 
pantalla y en ella se hace una | | 
representación virtual de la altura | NEG32 
máxima de las piezas de tu | N aa 
contrincante (para derrotarlo, tienes “32 ' ) 

que hacer que su panel se llene de piezas). El 

recibas: dependiendo la jugada que haga tu contrincante, aparecerán líneas en la parte baja de la pantalla, 
las cuales harán que suba dramáticamente el nivel de piezas en tu panel. Lo hueno de este caso, es que en 
los castigos siempre se deja una línea, por la cual puedes introducir una figura recta para así regresarle 
el castigo a tu contrincante y deshacerte del problema si tienes bastante campo libre. 
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Este modo de juego es exactamente el mismo que se aplica al jugar este título en 
2 Players mediante el Game Link Cable. 
Por cierto, si te conectas con otro GB con el Link, no sólo podrás jugar contra tu amigo, sino que 
también tendrás la posibilidad de intercambiar archivos con él con una opción llamada “Exchanginy”. 


Este juego fs PP dh (7) En fin, qué se puede decir de este juego: A final de 
comparte una /f | cuentas se trata de Tetris. Quizá deberíamos 
característica || AAA | hablar del aprovechamiento que hace este título 

muy No TETRIS | del GB Color, el cual no es algo muy sorprendente. 
importante ||| : Prohablemente se deba a que estamos ante uno de 
con otro || UN los primeros 4 títulos que se programan para 
juego que | | ES A IA este sistema, pero también hay que considerar 


estamos | | a oves an (A | 14 que Tetris nunca 
revisando en | | 2. 5 _m $ | ha necesitado || 


- numa ñ 
este número Ñ - ] | de una amplia 


(Games Watch ns | gama de 
Gallery 2) y es |] colores para ||! 
la posibilidad de dejar un juego grabado a la | cumplir con su || 
mitad y el proceso es exactamente el mismo: l] cometido.. y | | 

Al estar jugando, pon pausa y después apaga | esta nueva || 
tu GB. Así al volver a prender el sistema con |] versión cumple | [| 
este cartucho adentro, verás una pantalla con ese 

que te pregunta si quieres continuar 0 no, 1 cometido: 

en lugar de la pantalla clásica. LJ) Divertir. | 
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Cada que aparece un sistema nuevo, nuestro amigo 
Bomberman no resiste la tentación de arrivar a él y ahora que 
llega el Game Boy Color, Bomberman vuelve al ataque con la 

diversión que caracteriza a esta gran serie de juegos. 


Algo que nos parece muy bueno es el cambio de perspectiva 
con la que cuenta Pocket Bomberman ya que hasta ahora lo 


PE, rr 
MO: As a A A 


habíamos visto 
sólo "por arriba" (Top View) y en sus versiones de Nintendo 64, lo vemos en 
mundo poligonal en tiempo real (tipo Super Mario 64), pero ahora en esta nueva 
rs Ve 9 ión. la acción se lleva a cabo "de lado" (Side Scrolling) en 2D. 


-_Me.n. 
Hace mucho tiempo, sucedió Lg li STATES 
que el sol fue cubierto por una grande y obscura 
nube. Se sabía que 
un monstruo fue el ii <<=» 
causante de esto al 
sellar la "Espada 
del Sol". Entonces, 
era nescesario que un héroe consiguiera 
las cinco "Piedras 
Solares" para poder liberar la espada, lo malo 
es que cada piedra 
era custodiada por 
p un monstruo 
, enla "Montaña del 
Mal”. 


“a 


Así que Bomberman se vió forzado a llevar a 
cabo la tarea de recolectar las cinco piedras 
solares, porque era el único capaz de hacer 

frente a los poderosos monstruos. 


E e o is |: 
El Juego Como ya lo mencionamos anteriormente, en Pocket Bomberman 
) la acción se desarrolla en 2D y no por arriba, por esto mismo, 

Bomberman puede saltar como en cualquier otro juego de plataformas, esto le 

da un toque muy especial al juego ya que no sólo se trata de tronar ladrillos y 
matar distintos tipos 
de enemigos, sino 
que ahora puedes 
(o más bien, tienes) 
que usar las 
bombas para llegar 
a lugares que no 
puedes alcanzar 
con un salto normal 
(¿Será lo Único que 
puede hacer?). 


roer 
" 


AAA 


« 
t 


01998 HudsopiSoft. Nintendo. | 


ELLE TEA RAT AS AS ASE AER 


Dentro de lo que cabe, la jugabilidad es casi igual, debes ES 
de eliminar a los enemigos que se encuentren en la escena 
para abrir la puerta y poder avanzar a la siguiente etapa. 
Aunque el "Feeling" sigue siendo el mismo, es como si hubieras 3 
agarrado Bomberman de NES (por ejemplo) y lo pusieras vertical 
pero con la ventaja de que como es en 2D, se siente más ÉS 
dinámico. Después de cuatro escenas, te enfrentarás a uno de ÉS 
los monstruos para poder recuperar una de las piedras solares. 


di | Lae [reis Los items se encuentran dentro de algunas : 
vo pl ( piedras, plantas o algún otro obstáculo destruible, los cuales (por si 
ÓN no lo sabías) te ayudarán a lo largo del camino. 


Obtienes una 
bomba extra. 
== La letra F hace que 


ss Este corazón te ' = | tus bombas truenen 


La explosión de tus 
bombas se alarga 
un cuadro. 


Con este item, eres 
un poco más veloz. 


a Con este corazón 
Y puedes detonar la 

: bomba cuando 

" quieras. 


hr protege una vez. todos los bloques que 
ÁS alcance la explosión. 


A A . 
Este ¡tem te Obtienes un poco y Este ítem te vuelve 

e permite volar. más de tiempo. ' Invencible por 

. i poco tiempo. 


Pocket Bomberman sólo tiene dos modos de juego que son 


Normal Game y Jump Game. Los lados Ce di ) 
A continuación te explicamos cada uno de ellos: QUOS Ue Yu 


POBLD ersopliurael Cenit Este es el modo principal del juego, 
o. 


consta de cinco mundos divididos en 
4 etapas más el monstruo que protege la priedra solar: 
(Forest, Ocean, Wind, Cloud y Evil). En este modo, debes 
eliminar a los todos los monstruos para avanzar a la siguiente 
escena. 


Algo que también es notable, es que a diferencia de algunos 

títulos de Bomberman, aquí como en la versión de Nó64 puedes 

tomar corazones, los cuales te ayudan a resistir una explosión y te 
permiten seguir jugando. Es decir, si no tienes corazón y eres | 
golpeado, pierdes una vida. Pero si agarraste un corazón (3 
antes, tienes una oportunidad más. 


En la pantalla de + A 
juego puedes | 
checar el tiempo * 
que te queda, el +: 
número de vidas, 
de corazones, de * 
enemigos que te + 
faltan, las 
bombas que : 
puedes poner a Sn sto 
la vez y el rango 
de explosión de tus bombas. 


/ Aquí no hay mucho qué decir, más bien es para que te acostumbres a la 
Los Miedos movilidad y al uso de los saltos y las bombas. Te encuentras con 
algunas rejas, pero si explotas la parte de arriba, las desactivas. 


Foreste El jefe es un árbol que te persigue, dispara y te lanza unos gusanitos que 
luego se transforman en mariposas. 


Area 1 - Forest 


Area 1 - Hind 


Area 1 : Ocean Cecceíe 


La movilidad es En el tercer 


igual, sólo que mundo, 
aquí los enemigos hay unos 
se mueven con volcancitos 


más fluidez, al no 
necesitar el suelo. 
Las corrientes de 


que 


exha- 
lan hu- 
mo, 
úsalo 
para al- 
canzar par- 


agua las puedes 
bloquear con una 


bomba o si lo tes muy 
prefieres, nada elevadas, 
(aquí sí) contra la en lo que 
corriente para encuentras 

el item de 


E e Nr | 


subir. En esta área 
encuentras el ¡item 


¿+ =S Jul con el que puedes 


custodia la 


3 volar. El jefe es un tercera 
(uo cangrejo, que es piedra 
EX ayudado por unas solar 
EEE pes] estrellas de mar. 
mira o Y, A, ] 


Ta 
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Clones 


actúan como trampolines, nubes suaves que te rebotan y nubes largas movilbles. Al final te 
enfrentas con una araña que te avienta telarañazos. 


A et ca 


PR no De Sa a Mao rn Ti a a 
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Evil le Aquí te encontrarás con 
e enemigos un tanto 


difíciles de vencer y además 
muchos peligros. Por cierto, hay 


CO CTO 


PAL MEAR E 


máquinas que activas gol- 
peando la bolita de abajo, si 
A A A AO Á juntas tres caras de 
SO DO DO SA SOHO HO => Bomberman feliz, obtendrás una 
'N TDAZAAAAS vida. Al final te las verás con un jefe 
¡ que te hará la vida imposible y al eliminarlo... mejor averígualo. 


A 


AN Jutip Genie Aquí la movilidad está algo rara, pues 
¡ Bomberman no deja de saltar, entonces derrita 
' debes hacer básicamente lo mismo que en normal Game pero a 
. con la diferencia de que aquí 
. y tienes que llegar a lo más alto de 
la escena, puedes ir obteniendo 
poderes, eliminando enemigos y 


EA IA A, ee re 


a unos sub-jefes que te permiten el paso al siguiente bloque. 
Lo gracioso es que no importa si no eliminas a todos los 
enemigos pequeños, de todas maneras puedes acabar la etapa. 


Este modo tiene tres tipos de 
etapas, cada una es más difícil ¡LEVEL SaLeoT y (7 
que la otra. Aquí debes utilizar un Ag 


poco más las bombas para 
alcanzar lugares altos y también 
para evitar saltar demasiado. 
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Pocket Bomberman es un juego $ 
bastante entretenido, lo que nos 
pareció muy bueno fue la 
modalidad de 2D, pues sale del 
estándar que tiene Bomberman. La 
jugabilidad es buena y la música no 

está mal, aunque el modo de “Jump” no está 
tan bueno, es algo chistoso. Además este 
título es a colores y pertenece a la primera 
generación para el nuevo Game Boy Color. 
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Electronics 
Arts 


1998 fue un año con muchos y muy 
buenos títulos, además fue el más HS 
atareado para los programadores de 
EA Sports, pues, debido a la Copa 
Mundial, programaron tres 
versiones y no sólo una, como | 
es su costumbre, de su clásico 
juego de futbol soccer, FIFA. 
Sin embargo, la última (y la 
cual analizamos en esta 
ocasión) es la versión 

para este 1999. 

Sin más preámbulos, vamos 

a ver a fondo este juego 

que no está de la patada”. 


Si has jugado las 
versiones anteriores 
de FIFA, lo primero 
que te viene a la 


mente al ver FIFA CAE ma 
93 es que es E En la pantalla principal 


totalmente distinto a ; 

> puedes elegir uno de los 
World Cup “98, pero cinco modos de juego que 
iEnhofabuena! lapón ha ganado cad similar a Road hay, además existen cinco 
la COPA SHAGGVI to World Cup 98, menús de opciones. 
sobre todo en las 
opciones y los equipos a escoger. 


PO dc O 1 


qué más te convengan para jugar, por 

ejemplo, el tiempo que duran los 

partidos, la rigurosidad de los árbitros o hasta el 
idioma, que dentro de los muchos que tiene para 


y escoyer. está el español. " 


Dirección del equipo 


Todas las funciones que un huen Director Técnico 
A debe indicarle a su equipo, las puedes cambiar en 
A este menú. Eliges la alineación inicial las 
AN estrategias de tu equipo y hasta puedes 
SA realizar intercambios de jugadores de 
diferentes equipos. 


Opciones tres ! 


Si quieres 
cambiar a un 
jugador por 
otro con las 
características 
físicas y técnicas a tu gusto, pais 
aquí lo puedes hacer. | curesusoño PA 


01998 Electronic Arts Ine. 
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Entrenamiento 


En esta opción puedes entrenar 
practicar jugadas y todo eso, de 
forma libre, para que a la hora | 
de un partido importante, hagas 
un buen papel. Similar a la 
opción de Training de los | 

otros FIFA, aquí | 
puedes realizar 
varios fipos de entrenamiento, como Pénaltis, Tiros 
Libres, Saques de Esquina o Partidos entre 
titulares y reservas. 


Editar Equipo) 


Igual que en “Editar Jugador” 
en esta opción puedes editar a 
tu equipo, con el 

nombre, el uniforme 

y las características 
estratégicas que 

quieras. 


SON 3 MOdos Ye JUETo: 


Partido Fápido 


Este modo de juego es, como su 
á nombre lo dice, rápido, 
ya que el CPU escoge 

tanto las opciones como 
los equipos al azar y a ? 

así no pierdes tiempo en configurarlo todo. Lo único malo es que en la mayoría de 
las veces, juegas con equipos internacionalmente desconocidos. 


| emporadal 


Este modo de juego es 
muy bueno y muy largo, 
¡M4 ya que debes participar 
ss [AN en un torneo de liga, 
225 +4 para que al final 


| Aquí puedes 
| jugar 
partidos de 

| exhibición, 
ya sea contra 
el CPU o 
contra tus 
amigos. Puedes elegir cualquier 
equipo, cualquier estadio, * 
cualquier clima, etc. En 
resumen, este modo es para 

y entretenerte un > 


» a 
EDITAR NCURAE 


puedas obtener la 
Copa. La innovación de 
este modo respecto a | 
las otras versiones de 
FIFA, es que puedes 
seleccionar diferentes 


formas en las que 
ij puedes llevar a cabo 
el torneo (puede ser 
de Copa, de liga, 
o personalizar 

a alguno), además son 
il] varias las ligas en 
las que puedes 


participar, pero no 
está la más 
importante... la de 
Malasia... ¡ah! 
tampoco la de 
México. 

Aquí el traspaso 
de jugadores es 
muy útil. 


Este es un nuevo modo de juego 
sin límite de tiempo, donde el 
ganador será el que meta 

el primer gol. Puedes 

cambiar el número de 

goles (hasta 10) que 

definirá al vencedor. 


Te has de estar preguntando: “¿Y esta 

opción de qué se trata?” y la verdad 
nosotros nos tardamos mucho en averiguarlo, ya que el nombre no dice mucho... pero después de un rato, nos 
dimos cuenta de que aquí participas en un torneo donde participan los mejores equipos de las ligas de Europa (nos 
quemamos el cerebro). Este modo es muy similar al de Temporada, pero con un nivel más “internacional” 


Como lo mencionamos al principio del artículo, este juego es muy similar a 
FIFA Road to World Cup 98, de hecho, nos 
atrevemos a decir que las mejorías se 
hicieron hasándose en RTWEC y no en 
World Cup (98. Lo que destaca en esta 
versión es la impresionante cantidad de 
equipos y de ligas que tienes para escoger: 
son catorce ligas, entre las que se 
encuentran la de E.E.U.U., la de Inglaterra, 
la de España, la de Italia, la de Brasil etc., 
y en total son ¡más de cien equipos! 


Son varios los estadios para escoger a | 
nivel internacional y no nada más de 
Francia, como en World CUp “98. 
También son muchos climas los que 
aparecerán en el juego, como lluvioso, 
caluroso, nevado, etc., pero esto como 
que ya se ha vuelto normal en casi 
todos los títulos de este género. 


E E LE 
e 50% 
; se Ear 
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narración del 
partido, pues 
el locutor ya 
no le echa 
muchas ganas 
y narra el 
partido como 
con flojera. 


a 


EG 


c78 o E É 


3 anda Y 


más en la fluidez 
que tienen los 
personajes, pues 
a simple vista se 
ve muy parecido 
a RTWC 98. 


age 
Ed 


PE 


- a E E 
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Algo que nos 
ha gustado 
mucho de los 
últimos juegos 
de FIFA son 
los Cinemas 
Display que 
aparecen al 
cometer una 
falta, al meter 
un gol o al ganar 
un partido, sin 
embargo en 
esta versión 
como que no le 
echaron muchas 
ganas en esto. 
Tampoco 
mejoraron la 


Gráficamente 
mejoró con 
respecto a las 
otras versiones, 
pero esto se nota 


absoluto, así que aquí podrás hacer 
el mismo fipo de jugadas que 
hacías en las versiones anteriores. 
La movilidad cambió, pero con 
respecto a World Cup, pues es al 
parecer retomaron la movilidad 

del RTWC 98, pero aún así sigue 
siendo muy buena. 


Lo que E 

siempre 

ayuda a la 

serie FIFA, 

obviamente es 

la licencia. De 

esta forma, 

todos los 

equipos y 

jugadores que 

encuentras en este título, conservan los 

nombres y las 

características ES 


de los 

equipos 

de verdad 

que están 
registrados |?=-*. 
en esta (e 

federación. 


Tienes varios tipos de cámara para ver los 
juegos; 
algunas son 

EITC muy útiles y 

pd otras sólo son 

E huenas para 

ver el juego, 
pero no para 
jugar. 
La verdad 
siempre 
nos hemos 
preguntado si 
en realidad es 
necesario 
fener fantas 
cámaras 
pues, 
nosotros 
usamos 
una o dos 
nada más. 


SSA Alla hora de jugar vas a tener que A AA 
y usar casi todos los botones. Los ce ¡ 
hásicos son el A y el B, que son 
para pase y disparo; los de la z 
unidad E son para realizar distintos 

tipos de jugadas, como tiro raso, | 
elevado, etc.; los hotones R o Z te 
sirven para darle efecto al disparo 
en los tiros a balón parado. La Ei 
función de los botones es diferente si li 
estás a la defensiva o a la ofensiva. ' 


j 

| 
Pues ya para concluir con este deportivo análisis, es realmente necesario enfatizar el hecho de que 
esta versión es una pequeña mejora de RTWC 98 y no tanto de World Cup “98. 
: Pero vemos con tristeza que no mejoró mucho, tal vez en algunos 
] detalles gráficos, pero de verdad esperábamos ver algo nuevo por 
parte de EA Sports. Claro que el juego es divertido, pero tiene el mismo 
nivel de diversión que las otras versiones y no un nivel más alto. 
1 Un ejemplo es que, el cambio que se notó de FIFA 64 a FIFA RTWC 
'98 fue mucho y muy hueno y de igual forma fue de RTWC '98 a World 
Cup (98, pero esta vez no se notó ninguna innovación importante; es 
io más, hasta lo vemos como un simple “Up date” y no como un nuevo 
l título (algo así como Street Fighter 11 Champion Edition - Street Fighter 
i 11 Turbo). 

| 


Algo que también se estaba haciendo 
costumbre, es que al principio del 
juego se incluyera un fragmento 
de una canción de algún grupo 
famoso, como “Blur” en RTWC 98 y 
“Chumbawamba” en World Cup (98; 
pues eso sí no fallaron y en esta 
versión participa un NUEVO Grupo. 

En lo que a música en el juego se 
refiere, pues ya es sabido que sólo se = 
incluye sonido ambiental el cual no está mal. En fin... gracias a este título, hemos descubierto la 
diferencia entre 1555 de Konami y los FIFA de EA: 1555 A 
es un juego muy dinámico y con un alto nivel de 

diversión y FIFA es un juego serio, más real y con muchos 
patrocinadores; hay más diferencias entre ellos, por 
ejemplo, 1555 98 maneja zoom in durante el juego y 
FIFA 99 no, la repetición instantánea y los gritos de “Gol” 
son más espectaculares en 1555 “98, los gráficos y la 
suavidad de movimientos es mucho mejor en FIFA 99 que 
en 1555 98, en FIFA (99 te encuentras a Ronaldo y en 
1555 (98 te encuentras a Reomaldo... comparado con los 
juegos de Konami a los de FIFA les falta innovar. 


sem Como comentario final 
FIFA (99 es un juego muy 
hueno, de hecho, 
podríamos decir que de 
los mejores, pero sólo si 
no has visto y mucho 
menos jugado las versiones anteriores, así que si vas a adquirir tu 
primer juego de soccer, éste es muy recomendable, sobre todo si eres 
todo un erudito y fan de las ligas internacionales de futbol y si 
participan entre dos y cuatro jugadores. 


for ¡jokes! 


como un Tetris (cuando deshaces 4 líneas al 
mismo tiempo) le puedes mandar castigos al 


El primer juego que Capcom piensa sacar 
para el N64 será este puzzle en 
donde Mickey y sus amigos 
> son los protagonistas. 
Por nuestra parte esperamos ver pronto 
otro título de esta compañía, de Megaman 
por supuesto, pero por lo pronto nos 
tendremos que contentar con este 
juego que no está nada mal, a pesar 
de ser un concepto un tanto añejo 
como lo es Tetris, pero con ciertas 
mejorías, que veremos adelante. 


Básicamente, la esencia del juego es la de Tetris, sin 
embargo se le han agregado reglas nuevas para 
hacerlo más divertido. 


Cuando eliges alguno de 
los modos de historia que 
hay, mientras vas jugando 
podrás observar una 
historia desde el punto de 
vista del personaje que 
hayas seleccionado al 
principio del juego. Los 
personajes son Mickey, 
Minnie, Donald o Goofy. 

: Según la historia 
de este título, Donald esta- 
ba pescando cuando se 
encontró con un pedazo 
de roca, que sin saberlo, 

Y) tenía poderes mágicos. 

, Todo mundo queda 
impactado por lo hermoso a 
de la piedra y algunos ara Were did se | 
otros como Pete, se má find that 
impresionan por los ue SS 
poderes de control cas == 
mental de esta roca. 


Primero, el modo de Tetris bá- 
sico sigue igual. Si logras 
crear una jugada muy buena 


this is no time 


oponente. Los castigos cambian 
7 dependiendo el modo de 


“a juego que 
ap P. 
XLS > [ 


- hayas elegido y que más adelante detallaremos. Lo Ml 
) que podemos adelantar es que de repente puedes Ñ 
¡ cambiar la forma de las piezas y lograr jugadas que 
| en el Tetris normal no se podría, como desaparecer 
5 líneas al mismo tiempo (¡Pentris!). 


000000000 0006000090 


Si logras destruir dos o más líneas de 
forma simultánea, le mandarás a tu 
oponente piezas mágicas (las piezas 
raras de las que hablamos anteriormente. 
Entre mayor sea el castigo, más raras o grandes serán estas 
piezas). El número de piezas que le envíes será el número de 
líneas destruidas. 
Esas piezas mágicas se SUATA GIAN en la parte de 
arriba de la : 
pantalla del (* 
que recibe | 
el castigo y 
comenzarán 
a caer. 
Las piezas 
normales no 


saldrán hasta 
j que todas las 
piezas 


mágicas 
hayán sido usadas. 
Si logras limpiar más de ==, 
una línea mientras las piezas 
mágicas aún están en la parte de 
arriba, le mandarás al otro jugador un 
contraataque con estas mismas piezas. 
El número de piezas de contraataque 
que le envies a tu contrincante, también 
dependerá del número de 

líneas que hayas destruído. 


Aquí, si el que 
» recibe el 
¡| contraataque 
¡| limpia más de 
una línea, 
entonces el 
contraataque 
regresará a 
su dueño. 
Estas piezas 
mágicas 
crecerán en 
tamaño cada vez que alguien mande de regreso un contraataque. 
El máximo tamaño que una pieza puede e 
llegar a tener es de 5x5. (e 
Una vez il 
que este 
tamaño sea 
alcanzado, no 
se podrá 
mandar un 
CRD 


de nuevo. 


PRA 


z | Si logras 
ma? A deshacer- 
Ji 4% te de va- 

¡rias l- 
| neas de 
«|| forma con- 
| secutiva, 
| es de- 
| cir, si 
1) al 

dejar 
caer 
a una pieza 
| ésta destruye 
| líneas y la siguiente pieza que 
| acomodes también limpia líneas y 
$ | la que sigue también, entonces 
MW | tus puntos se duplicarán cada vez 
Mw | que pase esto. 


oo. n..o..c..wz.e.c. .o 


Para aquéllos principiantes 
existe la opción de ver cómo 
quedarían las piezas si las 
dejas caer, o sea, el juego 
proyecta una sombra en la 
parte inferior de tu pantalla para 
que calcules mejor la caída de ésta. 
Para los que son un tanto expertos, esta opción le quita un 
tanto el chiste al juego, pues ya sin ningún problema puedes ir 
calculando tus jugadas, pues el 
» ver dónde va a quedar la pieza, 
| arruina un tanto la estrategia. A 
esta opción, se le conoce como: 
Temporary Landing System 
| (T.L.S.) 


Existen dos maneras de 
jugar Tetris mientras estás 
viendo la historia. En uno, 
los castigos consisten en 
las piezas 


“Magical 
Tetris") y en otro, 
el oponente 
puede hacer 
que aparezcan 
líneas de la 
parte de abajo 
de tu pantalla 
(esto sólo en 
"UpDown Tetris") 
En este Último, los 
castigos no 
son las 
piezas 
mágicas como las que vimos 
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anteriormente, sino que aparecen líneas en la 
parte baja de la pantalla que hacen que ésta 
suba dramáticamente, pero como tiene espacio 
para meter por ahí una línea, puede ser 
contraatacado fácilmente. 


y 
es 
.0.0.0000.0..EOC. OOTOOCOS Á2 


Por cierto, también existe una recompensa si estás 
jugando bien. Tal vez tengas problemas con la altura 
que han alcanzado tus piezas pero si durante el 
juego hiciste jugadas importantes, una barra de poder 
que está en la parte de > de la pantalla de tu lado se va llenando. Cuando la 
llenas toda, (de 
preferencia en un 
| momento crítico) aparecerá una 
manita que delimitará un área a 
borrar y de allí para arriba 
todas las piezas que sobren 
desaparecerán. Al usar esto, 
esta barra se hará más alta por 
lo que la siguiente vez, te 
costará más trabajo llenarla. 


Mientras juegas, arriba en la pantalla, existe un reloj en 
la parte central. 

Cuando las manecillas se 
juntan en la parte de 
arriba, el nivel de 
dificultad aumenta y las 
piezas comienzan a salir 
más rápido en cada 
cambio de nivel. Podrás 
darte cuenta de ello al 
escuchar el sonido del 
timbre del reloj y por el 
cambio de color de éste. 
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Este juego tiene una 
) historia que está enfocada 
| al público infantil. Sin 
embargo, el modo de juego | 
de dos, (como siempre 
ocurre con los puzzle), es 
| muy divertido. Las reglas 
| que le metieron lo hacen 

| aún más adictivo. A 
| nosotros nos gustó mucho 
y Oopinamos que es muy 
buena alternativa para los 
que querían un puzzle en su 
colección. 40 00000000000000000090 


Por cierto, vamos a hablar de números: Desde que el concepto Tetris 
apareció hace más de diez años, se han vendido más de 45 millones de 
juegos con el concepto de Tetris o que de alguna forma lleve implícito el 
nombre de Tetris, aunque no tenga nada que ver (de nuevo recordamos 
Tetris Attack o también Tetrisphere). En total, existen 14 juegos que lleven 

implicito el nombre de Tetris para el NES, GB, SNES, VB y N64, 


Tetris Copyright 1987 Elorg: Magical Tetris Challenge Copyright1998 Elorg Original concept and design by Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge Copyright licensed to The 

Tetris Company and sublicensed to Capcom Co., Ltd. Magical Tetris Challenge sublicensed to Capcom Co., Ltd. by the Tetris Company. All rights reserved. Disney characters 

(including, but not limited to, Mickey Mouse), scenes, storyline, animation, art, sound, music Copyright 1998 Disney. All rights reserved. Developed by Capcom Co., Ltd. T.L.S. 
(Temporary Landing System) design by Arika Co, Ltd. All other names are trademarks of their respective holders 
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Ahora que tuvimos la oportuni- 
dad de ir a NOA y jugar una 
versión mucho más terminada 
de Turok 2, observamos lo bien 
que se ve si el Nó4 tiene el 
Expansion Pak. La verdad, 
este juego ha hecho polvo 
al primer Turok y vaya que 
éste es muy bueno (es más, hubo quien compró Turok hace 
poco, después de haber 
jugado Turok 2, pues dijo 
que el primero es un juego 
que no puede faltar en la 
colección). Bueno, vamos a 
ver rápidamente qué trae 
Turok 2. 


/ A cococcro» 
A«laiml| 
O > Primero que nada, a 
Ae la configuración del 
control se le agregó 
una nueva opción: la 
de elegir rápidamen- 
te un arma. En el 
primer Turok puedes 
cambiar de arma 
usando los botones 
AuB para avanzar 
o regresar por las 
armas que has encontrado. Ahora, con la opción de rápida selección, al 
presionar A o B aparecerán en pantalla las armas distribuidas en un círculo, en 
ocho posiciones. Mientras mantienes presionado cualquiera de los dos 
botones tienes que mover el Stick en la dirección en que se encuentra el arma 
que deseas usar. Con esto puedes cambiar de un 
arma "ligera" como el arco, hasta una pesada sin 
necesidad de pasar por varias armas antes y sin 
que tengas que estar huyendo de tus enemigos. 
Otra cosa nueva en cuanto a la selección de las 
armas es que éstas se dividen en dos grupos 
y que se mostrarán dependiendo de qué botón 
presiones, pues con el A verás las armas 
normales y con el B podrás seleccionar items 
como explosivos o granadas. 
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Algo que cabe la pena mencionar, es que puedes tener una mejora a un 
arma, junto con el arma original. Para que quede más claro 
veamos el 
ejemplo del 
arco: 

Al empezar 
tienes un arco 
común y corriente 
que lanza flechas 
comunes y 
corrientes (de esto 
hay algo que 
debemos decirte más 
adelante), 

pero más adelante 
podrás conseguir el 
“Tech Bow", que es un arco que dispara flechas explosivas, las 
cuales pueden llegar a partir en dos a tus enemigos. 


SHOTGUN 


es O 1997, 1998 Iguana Entertainment / Acclaim. 


DIS 


Ahora, si no quieres usar las flechas del Tech Bow y 
tienes éste seleccionado, vuelve a seleccionarlo y 
cambiarás automáticamente al arco normal. 


Bueno, veamos eso que 
quedó pendiente del arco 
común y corriente que 
dispara felchas comunes 
y corrientes. 

Cuando realizas esta | 
operación, la flecha viajará | 
hasta que haga contacto 


í con algo o hasta FX yA 
que sele acabe [Hi  Sijugaste el [1H 
la potencia y primer Turok y 

A caiga al piso. te gustó el | 
% En ambos verás nivel de 
i cómo la flecha violencia que 


se queda se manejó en | 
| clavada en ese este título, te 
lugar y Si la podemos decir 
tocas la que no j 


quedarás 
desilusionado 
por el nivel de 
violencia de | 
éste. 

Entre las cosas 
"interesantes 
que tienen que | 
ver con esto, | 
tenemos que ' 
con la escopeta, 
arma muy 
poderosa, 


 recuperas, por lo 

í que puedes usar 

i de forma más 

relajada tus 

flechas. 

Cuando una 

flecha le pega 

a un enemigo, 

A se le queda 
clavada hasta 

que se muere, entonces puedes acercarte al 

cadáver y recuperarla. Este detalle nos gustó 

mucho y le da más realismo al juego. 


puedes | 
[ooo ec...) arrancar los 
brazos e | 
inclusive la |l- 
Una de las cabeza a tus | 
características oponentes; | 


mientrás 
agonizan, la 
sangre sale en todas direcciones manchando 
todo, y peor (o mejor) aún, cuando finalmente 
cae fulminado, la sangre fluye del interior del 
cuerpo y se desparrama por todo el piso. 


de Turok es ver 
el dolor cuando 
el enemigo es 
herido. 


Otro 
detalle, 
ahora 
hay 
enemigos 
que al 
no 
poder 
soportar 
el dolor 
de una 
herida 
mortal, 
optan 
por el 
camino 
fácil. 


Siguiendo con los 
enemigos, estos 
continúan con su 
conducta de agresión 
hacia todo aquél que 
le agreda. O sea, Si 
un enemigo de una 
especie es herido 
accidentalmente por 
otro de otra especie, 
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entonces el primero se 
olvida de ti por unos 
instantes y va a atacar 
al segundo. Al verse 
éste último atacado, 
regresa la agresión al 
primero y tú puedes 
disfrutar cómo se 
pelean para ver quién 
te va a morder. 


en el juego, además de poder verlos 
al final de cada nivel, los podrás 
disfrutar cuando te encuentres con 
las cápsulas que se ven en las fotos 
junto a este texto. Por cierto, toda la 
historia y lo que se platican los 
personajes que participan en los 
cinemas, son diálogos. Asi 

podrás oír realmente a los actores, 
poniéndole más emoción al asunto. 


De lo nuevo para esta versión 
tenemos "cinemas display" donde te 
van contando la historia del juego. 
Se supone que un planeta pacífico 
ha sido invadido por agentes 
extraños que están haciendo 
estragos por todos lados. Turok ha 
sido enviado para salvar a este 
planeta debido a sus habilidades. 
Todo esto se puede disfrutar en 
estos displays y conforme avances 


Gracias a las cualidades del N64 que se ven beneficiadas con el 
Expansion Pak, podremos disfrutar de muchos detalles 

gráficos que acompañan al juego. Algunos ejemplo de ello 

son las 
casca- 
das, el 
fuego 
de 

las 
antorchas que hay en ciertas 
paredes, la luz que despiden las 
municiones de ciertas armas, las 
explosiones, el efecto del agua y 
muchas cosas más. 


Mucho de lo que tendrás 


Estos ll 
mismos que hacer en el juego, 
efectos además de disparar a 
estarán todo aquello que se 
presentes ll mueva, es encontrar 
aunque las ya típicas llaves de 
no los niveles siguientes 
cuentes que ahora han sido 
con un escondidas con mayor 
Expansion dificultad. Por si fuera 
Pak, pero P 
no se poco, tendrás que 
verán buscar muchos 
tan mecanismos que 
padres abren puertas y bajan 
como puentes en cada uno 
teniendo de los niveles. Por lo 
este pronto, en el primer 
aditamento. nivel hay más de 20 


de ellos y si te falta 
alguno no podrás 
seguir avanzando. 


Exis" 
te otro 
tipo de 
tareas más 
específicas de 
cada nivel, por 
ejemplo, tienes 
que rescatar a cuatro niños 
que se encuentran encerrados 

en jaulas, esto para el primer nivel. 
Encontrar celdas de energía para 
activar otro tipo de dispositivos, es 
una tarea más de este tipo. 


Otra cosa que resalta inmediatamente, es la inteligencia artificial de los enemigos. Para Turok 2 
los enemigos son más inteligentes que antes, lo cual le da más dificultad al juego. Por ejemplo, 
hay enemigos que al verte, comienzan a dispararte pero al ver que tú estás desprotegido y que 
cerca hay un bloque, nada tontos se echan a correr hacia éste y desde detrás de él te siguen 
disparando. Cuando tú te acercas a ellos por algún costado del bloque, le dan la vuélta a este 
para tener siempre de por medio al bloque. La mejor manera de evitar esto es subir al bloque, 
pero 

es 
cuando 
comien- 
zan a 
atacarte 
con más 
fiereza. 


Mes: ¡TELO GANASTE 


es un 


[ 
Ns PULSO! 


hablar y 
hablar. 


Urjuegoro ts mosto mos ago que e pimoro ras omarotas — MÚQUÍIEre tUS 
dificultad 
Ea] my Juegos de la 
violencia ME 
es mayor manera mas 
facil y segura 

o LAA A enla dirección 
que no , 
a OO e toma sumo Se que tú Uja 

Roa ll nosotros 

> A 
¡conéctate 
yA a 
a la pagina 
y solicita 


algunos 
de forma simultánea). Ps ad AS ue conoces... 
el producto 


casos y 
o” sp : el juego mismo es mucho más, que 
que desees! 


trae 
lo que 


En tus Compras 
a través de 
Internet 
EXCLUSIVO obtendrás 
gatos, obsequios 
promocionales 
EXCIUSIVOS. 


Bajo licencia o pcida q 
Gamela México S.A. de C 


www.nintendo.com.mx 


interesante, pues los premios que ahí 
se darán están muy llamativos pues 
si participas y eres bastante bueno, 


z tienes la 
£ a € £ £ =Y m TE ULA DAA E me A Al 
Ya tenía bastante y posibilidad de 


tiempo que no 
oíamos de un 
torneo organizado 
en forma más o 
menos seria para son "buena onda") 
todos aquellos que E 7 Ñ 
Eta a x 1 pi ES AAA Al momento de 
acostumbran MA ASE escribir este 
concurrir a los Wo Habrá categorias) j 4 y reporte no existía 


llevarte hasta un 

automóvil último 
modelo (de esos 

que dicen que 


locales de Arcade. IARRAANAS A FOrmación 
Afortunadamente, Puaidl E 
O y datos jablldada COD pá] abundante al 


Capcom de y stas. respecto, pues 


México ha rr Ara rol A : 
decidido organizar HE v SS E PS 
dh conjunto yrineajacantos y 1 A» A 34 planea llevar a 
) ; . cabo para 
con varios de sus LUZ! e sin 
distribuidores) un des 
ri 
torneo para el e La msadales del Torrao: [yy z embargo IENCInOS 
orde Sheet mcualol Al los preliminares: 
le E EPrCiO 3 A — ¿PEO 9 | En los locales de 
an Eo A A Y il A Arcade más 


Este torneo nos 
parece bastante 


información y ayuda referente a los 
juegos de esta serie. 
La dirección de esta página es: 


www.acclaimsports.com. 
Por cierto, ¿quién sería su 
archinemesis en esta área? 


importantes de la 


Para muchos de nuestros lectores 
seguramente ya no es ninguna 
sorpresa que más y más compañías 
usen Internet como un medio de 
promoción de sus productos y 
también como un medio de soporte 
para los consumidores. Acclaim es 
una empresa muy importante 
dentro de esta industria y por eso, 
no puede ser la excepción en este 
caso. Sabemos que ellos cuentan 
con la página oficial de la 
compañía (www.acclaim.net) y 
algunas páginas que han creado 
para juegos de gran éxito como 
Turok (www.turok.com). Pues bien, 
desde que ellos han puesto mucho 
esfuerzo en lo que se refiere a su 
área de deportes, conocida como 
Acclaim Sports, era de esperarse 
que dieran de alta una página 
donde encontraras todo tipo de 


la onda esa en la que las í 
compañías crean páginas 
especializadas para un solo 
juego, como lo ha hecho 
Nintendo, Acclaim... en fin. 
Un ejemplo vivo de esto es 
la página que acaba de crear 
para promocionar su más 
reciente lanzamiento: FIFA 
99. La dirección hasta cierto 
punto resulta obvia. En estas 
páginas encontrarás buena 
información de juego (pero 
no te hablarán de los lados 
flacos del mismo, como 
nosotros lo hacemos. ¡Je,je!) 
y también podrás "bajar" 


algunos efectos de sonido. Por ci 
no lo has adivinado, la dirección de 
esta página es www.fifa99.com. 


República Mexicana se pondrán 
pósters como el que tenemos aquí 
mostrado. En ellos te podrás 
informar mejor sobre los fabulosos 
premios. Es muy importante que 
practiques mucho en este juego, 
pues el torneo se piensa hacer en 
varias entidades de la República en 
un solo día y después, los ganadores 
del interior, visitarán el D.F. para lo 
que sería la final del torneo, la cual 
se llevará a cabo en el "Grand 
Forum" el día 20 de Febrero de este 
año. Repetimos: es MUY importante 
que busques los pósters que 
mencionamo: anteriormente, pues 
en ellos encontrarás más 
información «.. respecto. Por cierto, 
hemos oído qu: Capcom está 
organizando el torneo de este juego 
a nivel mundial, así que no sería 
raro que los ganadores de este país 
tuvieran que representarnos contra 
los de otros lugares, así que... 

¡A entrenar muy duro! 
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EA Sports decidió entrar a ' SPORTS + 
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ADELA A 
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| hasta que caiga, | 
para alcanzar la | 


5. Sube por la | 
enredadera para | 


|. Empuja la piedra E 


enredadera. [ef 


AAA 


a de Game Boy, que tiene este A 


3. Empuja la piedra 
l a la izquierda 
hasta que caiga. 


pasarte del otro [Br 


lado de la piedra. 


9.Ve a la piedra 2 E 
y rómpela. 


el a 7. Rompe la piedra 
2 4 y baja hasta la 
| piedra |. 


1 10. Sube por la 
| enredadera de la 
¡izquierda y dirígete a la 


derecha de la piedra 3 y | 
rómpela para que 
aparezcan las flechas. 


¡Para pasar este nivel sigue estos 
ll pasos, pero ten cuidado con 
las rocas, si rompes una mal, 
tendrás que empezar de nuevo. 
Toma como base este mapa y la 

numeración de las piedras. 


Ma dl ja | 
¿escena rápidamente | 


2. Sube y tira la piedra 
2 por los bloques 

El delgados; déjate caer 
Bl sobre ella y dirígete a 


[5 


E) la izquierda. 


4. Regresa a la [B 

piedra 2 y empújala [Ex 

dos veces a la | 
derecha. 


mah 6. Empújala hacia la 

| izquierda hasta que caiga 
a! (quedan tapados los picos), 
a sube por la enredadera de 
al la izquierda y empuja la 

Y piedra 3 hasta que caiga. 


8. Rompe la piedra | 
para que caiga la 3. 


Esa ave es un monstruo espacial de nombre King 
Ghidorah (aunque PAE 
aquí le ponen 
Ghidrah) no puede 
eliminarse porque [Ml 
es muy fuerte, así | 
que si aparece, | 
debes acabar la | 


o te causará 
gran daño. . 
 GHIDRAH 


Como hemos recibido varios dibujos muy 
buenos, vamos a publicar el que se eligió como 
el Arte en sobres del mes, asi como algunas 
“menciones honoríficas”. 
Solo el seleccionado 
recibirá los famosos 
“obsequios exclusivos” 
de Club Nintendo. 


Arte en sobre del mes: 
“¿Super Saiyan Link?” 
Isaac Montes de Oca 


eoocornnnrnnnconnnnnccncr.... 


Para el mes de Febrero tenemos una buena 
cantidad de información de titulos que 
veremos en el N64 y el GB Color. 

¿Como cuales? pues checa la siguiente lista 
para que te vayas dando una idea: 
Blattletanx (N64, 3DO Company) 

Nightmare Creatures (N64, Activision) 

NBA JAM 99 (N64, Acclaim) 

Milo's Astro Lanes (N64, Crave) 

Men in Black (GB, Crave) 

Shadowgate (GB, Kemco) 

Mortal Kombat IV (GB, Midway) 

Quest for Camelot (GB, Nintendo) 

Blitz (GB, Midway) 


* Mención Honorífica: 
: “Pokémon” 
¿ Rubén Isaac Miranda A 


5] Además de estos juegos, también iniciaremos 
con los Tips de “Legend of Zelda: Ocarina of 
Time” (nos esperamos un par de meses, como 
nos sugirieron muchos lectores) y 
terminaremos con los Tips de Body Harvest. 


Así que nos vemos el próximo mes de Febrero. 


(Fuente: BLOCKBUSTER) 


1) Zelda: Ocarina of Time (Nintendo) 
2) Turok 2: Seeds of Evil (Acclaim) 
3) Mission: Impossible (Ocean) 
4) Cruis'n World (Nintendo) 

5) Mortal Kombat IV (Midway) 


6) International Super Star Soccer 98 (Konami) 


Este mes la lista de los grandes | 
es cortesía de Blockbuster Video. Pero no 
es lo Único que tenemos por cortesia 


7) FIFA World Cup 98 (EA Sports) de ellos, pues también contamos | 
E ' con un cupón con el que podrás obtener un 
8) F1 World Grand Prix (Nintendo) descuento de $15.00 en la renta de cualquier 
: cartucho de Nintendo (¡Imagínate! si 
9) GoldenEye 007 (Nintendo) aprovechas este cupón será como si la 


10) Banjo-Kazooie (Nintendo)  revistate hubiera salido gratis). 
Lo Único que debes hacer es recortar el 

cupón con el código de barras y presentarlo 

Sn o--- %. en cualquier Blockbuster Video para 
obtener tu descuento. 


UI 


Válido sólo en la renta de productos 
Nintendo. 
-Sólo se acepta un cupón por suscripción. 


ñ 
1 
| Este Cupón es: 
I 
1 
1 
| 
¡ -Válido sólo por el mes de Enero del 99. 


¡Hola! iMac. 


Si eres de los que piensan que las computadoras son muy complicadas, costosas o muy beige, conoce la iMac, 
Es la más novedosa computadora que hayas visto en mucho tiempo. iMac no sólo es bonita por fuera, 
sino también por dentro. Sobrepasa por mucho el desempeño de otras computadoras e incluso de los procesadores 
de PCs que cuestan más. Además, su mayor ventaja es que puedes sacarla de su caja y estar navegando 
por internet en menos de lo que te lo cuento. Así que dile adiós a la complejidad, dile adiós a lo aburrido, di hola a ¡Mac. 
Llama o visita a tu distribuidor autorizado Apple más cercano. 


U 


Think different: 


